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Collège Paul Bert 

12, rue des écoles 

78400 Chatou 

 

Les membres du club journal : Albane A., Jade B., Simon B., Pierre B., Clé-

mence C., Elisa D, Soline F., Tristan G., Maïa G., Quentin G., Julie G., Ré-

my H., Anaïs J.-F., Yirmiya J., Noa L., Hugo L., Gustave L., Rachel L., 

Georgette M., Giorgia M., Matthieu de M., Antoine M., Jean-Samuel O., Ma-

thieu P., Anaïs P., Laurianne P., Axel R., Léo R., Dorian R., Marie S., Alexis 

S., Léa T., Loïs T., Lise T., Paul V., Thomas W., Mattéo W., Armelle Michel. 

 

EDITO 
 

A u collège Paul Bert, dès la 6
ème

, les élè-

ves ne font pas seulement du français, ils 

sont initiés au plaisir de la lecture. Avec  leurs 

professeurs, la documentaliste et les biblio-

thécaires de la médiathèque de Chatou, ils 

apprennent à circuler entre les rayonnages,  

dans les fichiers et sur Internet à la rencontre 

des livres. Et ils trouvent exactement ceux  

qui satisfont leur curiosité, les entraînent  

dans une aventure, leur ouvrent tout un mon-

de d’émotions... Parfois même ils côtoient  les 

auteurs de ces livres invités au collège, qui 

répondent « en vrai » à leurs questions. 

Certains élèves se font alors journalistes, 

comme dans ce canard, pour raconter l’ac-

tualité du collège ou d’ailleurs. Et en  5
ème

, au 

cœur d’une abbaye d’Anjou, d’autres devien-

nent des écrivains, des ciseleurs de mots. 

Il y a des mots comme des bijoux, pour offrir,  

des mots comme des cris, pour chanter ou  

pour lutter, à  voix haute comme au théâtre.  

Au collège Paul Bert, c’est aussi en allant au 

théâtre qu’on fait du français et des langues 

vivantes et c’est en allant au musée qu’on fait 

de l’histoire, des sciences et de l’histoire des 

arts. 

Moi si j’étais en  6
ème

, je conserverais dans un 

cahier ou sur une clé tout ce qui a retenu mon 

attention, les  textes, les  musiques, les pho-

tos, les reproductions des grandes œuvres du 

monde, tout ce que m’ont proposé non seule-

ment les professeurs mais aussi la famille et 

le net… tout ça pour réussir en 3
ème

 le  Brevet 

des collèges mais surtout pour devenir un  

citoyen cultivé. 

F. Bauza 
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PAUL BERT 
Paul Bert, c'est le nom que porte notre collège,  

mais Paul Bert est aussi le nom d'un grand fondateur de la 2
ème 

République. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

P aul Bert est né le 18 octobre 1833 à Auxerre et mort le 11 novembre 1886 à Hanoï. Il a fait 

des études de droit mais s’est intéressé ensuite à la physiologie (la physiologie étudie le 

fonctionnement des organismes vivants). Il devient docteur en médecine en 1864 et professeur 

de physiologie et membre de l’Académie des Sciences en 1882. Absorbé par ses travaux scienti-

fiques et ses fonctions universitaires, il n'a commencé son activité politique qu'en juin 1870. Il a 

laissé sa marque dans 3 domaines : les cultes, les colonies et l’instruction publique. C’est pour-

quoi de nombreux établissements scolaires portent son nom. 

Paul Bert a déclaré: "J'ai eu deux maîtres : Claude Bernard pour la science, Gambetta pour la 

politique".  

Il a été député de l'Yonne de 1872 à 1876, ministre de l'Instruction publique et des Cultes du 

gouvernement Gambetta du 14 novembre 1881 au 30 janvier 1882, et le premier Résident géné-

ral au Tonkin et en Annam en 1886. 

Paul Bert a été, avec Jean Macé et Jules Ferry, le fondateur de l'école gratuite, laïque et obliga-

toire. Il s'attacha spécialement à la scolarisation des enfants et des jeunes filles et il rédigea aus-

si un certain nombre d'ouvrages d'enseignement scientifique. 

De nos jours, Paul Bert, c'est notre collège. 

 

 Thomas 

 
 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Yonne_(d%C3%A9partement)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Ministre_fran%C3%A7ais_de_l%27%C3%89ducation_nationale
http://fr.wikipedia.org/wiki/Liste_des_ministres_fran%C3%A7ais_des_Cultes/Affaires_eccl%C3%A9siastiques
http://fr.wikipedia.org/wiki/L%C3%A9on_Gambetta
http://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9sident_(colonie)
http://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9sident_(colonie)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Tonkin
http://fr.wikipedia.org/wiki/Annam
http://fr.wikipedia.org/wiki/Jean_Mac%C3%A9
http://fr.wikipedia.org/wiki/Jules_Ferry
http://fr.wikipedia.org/wiki/La%C3%AFcit%C3%A9
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Nos sondages 
 

Que préférez-vous au collège ? 
 

Le collège, c’est différent de l’école primaire, alors que préférez-vous ?  

Nous avons interrogé plusieurs élèves avec l'aide de la liste ci-dessous . 

Voici comment se répartissent leurs 35 réponses : 

 

 

Changer de salle ? 6 

Avoir plusieurs professeurs ? 5 

Aller au C.D.I. ? 4 

La récréation ? 4 

Le sport ? 4 

Les nouvelles matières ? 4  

La cantine ? 3  

Avoir un casier ? 3 

L'accompagnement personnalisé ? 2 

 

 Laurianne et Georgette 

 

 

Vos matières préférées 
 

Des élèves de 6
ème

 de Paul Bert nous font part de leurs matières préférées : 

 

 

30% préfèrent l’E.P.S. 

14% préfèrent l’histoire / géo 

12% préfèrent les mathématiques 

10% préfèrent l’anglais 

10% préfèrent la technologie  

8% préfèrent le français 

8% préfèrent les arts plastiques 

8% préfèrent l’éducation musicale. 

 

 Maïa G.-C. 
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              INTERVIEW  DE MADAME BLANCKAERT 

 

- Que faisiez-vous avant d'arriver au collège Paul Bert ? 

Avant d'arriver au collège, je suis partie deux ans aux Etats-Unis avec mon mari et, comme je 

n'avais pas de permis de travail, j'ai donné des cours particuliers et cela m'a donné envie de tra-

vailler dans l’enseignement. 
 

- Pourquoi avez-vous choisi ce métier ? 

Parce que j’aime beaucoup travailler avec les enfants et que j’avais envie de leur transmettre des 

connaissances. 
 

- Que rêviez-vous de faire quand vous étiez jeune ? 

Je rêvais d'être ministre. 
 

- Quelle matière préfériez-vous quand vous étiez au collège ? 

Ma matière préférée, c’était l'histoire et non les maths comme on pourrait le croire. 
 

- Aimiez-vous votre prof de maths en 5
ème 

? 

Oui, je l'aimais beaucoup, il était très gentil, mais souvent stressé en cours car il arrivait d’un éta-

blissement avec des élèves difficiles. 
 

- Est-ce que Madame Gérald vous a aidée à vous intégrer au collège ? 

Oui, Madame Gérald m’a beaucoup aidée à m'intégrer dans le collège, elle me donne souvent 

des conseils sur l'organisation des cours. 
 

- Aimez-vous travailler au collège ? Pourquoi ? 

Oui, j'aime beaucoup travailler dans ce collège, on ne s'ennuie pas ! Tandis que dans mon bu-

reau à Paris, c'était très ennuyeux. 
 

- Qu'aimez-vous faire en dehors du collège ? 

J'aime beaucoup faire du vélo, lire et jouer avec mon fils. 
 

- Combien de temps prenez-vous pour préparer votre cours ? 

Je passe 2 ou 3 heures pour préparer un cours et pour corriger les copies, mettre les devoirs sur 

Pronote etc. Mais cela dépend des cours. 
 

- Que préférez-vous : l'algèbre et la géométrie ? 

J'aime les deux, dans l'algèbre et dans la géométrie il y a des points intéressants. Mais ce que je 

préfère, ce sont les statistiques. 

 

 Simon et Thomas 
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              Interview de Julie et Sébastien 
 

- Pourquoi  avez-vous choisi ce métier ? 

Julie : j'ai choisi ce métier car je suis mère de quatre enfants, les horaires et les vacances me 

permettent de m'occuper d'eux. 

Sébastien : j'avais déjà travaillé dans un autre collège et cette expérience m'avait plu, j’ai eu en-

vie de continuer. 

- Quel niveau de classe est le plus difficile à surveiller ? 

Julie : les 3
èmes

 car ce sont les plus âgés, ils sont plus forts, plus grands et ils sont dans le collège 

depuis 3 ans. 

Sébastien : les 4
èmes

 car ce sont en général les plus turbulents et les plus difficiles à gérer. Mais, 

dans tous les niveaux, il y a des exceptions. 

- Pourquoi ce métier vous plait-il ? 

Julie : j'aime les enfants et la vie au collège. 

Sébastien : j’apprécie la diversité des tâches à effectuer, surveillance, travail administratif, travail 

sur informatique... 

- Depuis combien de temps faites-vous ce métier ? 

Julie : c’est ma quatrième année. 

Sébastien : plus de trois ans. 

- Depuis combien de temps êtes-vous au collège ? 

Julie : j’ai toujours travaillé au collège Paul Bert. 

Sébastien : depuis la rentrée de septembre. 

- Avez-vous déjà  travaillé dans un autre établissement ? 

Julie : non. 

Sébastien : oui, 3 ans au collège du Cèdre au Vésinet. 

- Quelles études sont nécessaires pour faire ce métier ? 

Julie : il suffit d’avoir le bac. 

Sébastien : j’ai fait une école de cinéma et j’ai en parallèle des activités en rapport avec ma for-

mation. 

- Etes-vous heureuse de faire ce métier ? 

Julie : oui, je suis très épanouie. 

Sébastien : ce métier ne me rend pas malheureux. 

- Que préférez-vous dans ce métier ? 

Julie : ce que je préfère, c’est suivre les élèves durant leur année au collège. 

Sébastien : les rencontres avec les collègues, les enseignants... 

- Qu'aimez-vous le moins ? 

Julie : les permanences. 

Sébastien : punir les élèves même si cela s’avère parfois malheureusement  indispensable. 

 

 Léa et Julie 
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La Guerre de Troie 
 

V oici comment commence la guerre de Troie : aux noces de Pélée et Thétis sur l'Olympe, 

tous les dieux sont invités excepté Eris, déesse de la Discorde. Pour se venger, elle leur jet-

te une pomme d'or avec la mention : « Pour la plus belle ». C'est la « pomme de discorde ». Trois 

déesses revendiquent alors le fruit : Héra, Athéna et Aphrodite. Afin de mettre un terme à la dis-

pute, Zeus ordonne à Hermès d'emmener les déesses sur le mont Ida et à Pâris de désigner la 

gagnante. Le jeune homme accorde finalement le prix à Aphrodite, qui lui a promis l'amour d'Hé-

lène.  

Celle-ci est mariée à Ménélas, roi de Sparte, avant d'être enlevée par Pâris, prince troyen ; cet 

événement déclenche la guerre de Troie qui oppose Grecs et Troyens. 

La guerre commence comme cela car Ménélas est furieux que sa femme le quitte pour rejoindre 

Pâris. Il demande l’appui de tous les Grecs. 

Les rois grecs vont donc attaquer Troie pour aider Ménélas. Ils gagnent la guerre en réussissant 

à entrer dans Troie grâce à une ruse : le cheval de Troie, un cheval en bois dans lequel se ca-

chent des soldats grecs. Pendant la prise de Troie, Pâris est mortellement blessé. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le banquet : Eris (en haut, en rouge, va jeter la pomme de la discorde) 

 

 

 ☻Gustave♦,Antoine◘!!!☺ 

Eris 

http://fr.wikipedia.org/wiki/P%C3%A9l%C3%A9e
http://fr.wikipedia.org/wiki/Th%C3%A9tis
http://fr.wikipedia.org/wiki/Olympe
http://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89ris
http://fr.wikipedia.org/wiki/Pomme
http://fr.wikipedia.org/wiki/H%C3%A9ra
http://fr.wikipedia.org/wiki/Ath%C3%A9na
http://fr.wikipedia.org/wiki/Aphrodite
http://fr.wikipedia.org/wiki/Herm%C3%A8s
http://fr.wikipedia.org/wiki/Mont_Ida_%28Troade%29
http://fr.wikipedia.org/wiki/Aphrodite
http://fr.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9n%C3%A9las
http://fr.wikipedia.org/wiki/Sparte
http://fr.wikipedia.org/wiki/P%C3%A2ris
http://fr.wikipedia.org/wiki/Troie
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La mythologie grecque 
 

 

La mythologie grecque est l’ensemble des mythes provenant de la Grèce antique.  

La mythologie grecque nous est parvenue grâce à des textes 

 mais aussi par des arts comme la céramique.  

Longtemps après et encore aujourd’hui, la mythologie grecque  

continue à être utilisée comme sujet d'inspiration par les artistes. 

 

Les mythes grecs témoignent de la représentation que les anciens Grecs se faisaient du monde.  

La mythologie grecque comporte un grand nombre de dieux, déesses, demi-dieux ou héros. 

Voici les 12 principaux dieux grecs, 7 dieux et 5 déesses : 

Zeus, Aphrodite, Apollon, Poséidon, Hestia, Arès, Artémis, Héra, Athéna, Héphaïstos, Hermès et 

Hadès. 

 

Nous allons vous présenter quelques dieux. 

 

Zeus : il est le chef des dieux et le maître du ciel. 

Aphrodite : elle représente la beauté et l'amour de la terre. 

Poséidon : il domine l'océan, il est très agressif. 

 

Nous allons vous raconter maintenant une histoire de la mythologie. 

 

Ulysse et les sirènes de l'océan 

 

Après la victoire des Grecs à Troie, Ulysse et son équipage reprennent leur bateau pour rentrer 

chez eux. Mais ils ont mis en colère Poséidon, le dieu de la mer et ils vont mettre dix ans pour y 

arriver. 

En route, ils doivent affronter de nombreux dangers et, parmi eux, les sirènes. Dans la mytholo-

gie grecque, les sirènes accompagnent les marins en chantant pour les attirer dans les profon-

deurs de la mer, où ils se noient. Ulysse est le premier à avoir survécu à leurs sorts grâce à une 

ruse. Voici ce qui arriva. 

Après une journée épuisante de pêche, l'équipage fut réveillé en sursaut par un chant mélancoli-

que chanté par les fameuses sirènes. Ulysse demanda à ses hommes de se boucher les oreilles 

avec de la cire et il s'attacha au grand mât du navire. C’est ainsi qu’ils survécurent tous. 

 

 Giorgia, Noa et Elisa 

 

 

 

http://fr.wikipedia.org/wiki/C%C3%A9ramique_grecque_antique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Monde_%28univers%29
http://www.dieux-grecs.fr/zeus.htm
http://www.dieux-grecs.fr/aphrodite.htm
http://www.dieux-grecs.fr/apollon.htm
http://www.dieux-grecs.fr/poseidon.htm
http://www.dieux-grecs.fr/hestia.htm
http://www.dieux-grecs.fr/ares.htm
http://www.dieux-grecs.fr/artemis.htm
http://www.dieux-grecs.fr/hera.htm
http://www.dieux-grecs.fr/athena.htm
http://www.dieux-grecs.fr/hephaistos.htm
http://www.dieux-grecs.fr/hermes.htm
http://www.dieux-grecs.fr/hades.htm
http://www.dieux-grecs.fr/zeus.htm
http://www.dieux-grecs.fr/aphrodite.htm
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Le TITANIC 
 

 

Construction et lancement 

 

 

 

 

 
 

La nuit du drame 

 

Le Titanic est un paquebot transatlantique britannique  

de la White Star Line.  

Il a été conçu par l'architecte Thomas Andrews. 

 

 La construction débute en 1909 à Belfast et se termine en 

1912. C'est le plus luxueux et le plus grand paquebot 

 jamais construit alors.  

Il est présenté par les médias comme très fiable. 

 

En avril 1912, le Titanic est lancé sur l’océan Atlantique, 

direction Southampton, Cherbourg et Cobh (Irlande), 

 d’où il met le cap sur New York. 

 

Il y a 1324 passagers à bord et 889 membres d’équipage. 

Son capitaine est John Smith. 

 

Pendant la nuit du 14 avril 1912, 

 à 23h 40, le veilleur Frederick Fleet 

aperçoit un iceberg droit devant dans le 

brouillard.  

 

Le 1er officier William Murdoch essaie  

de faire virer le navire et fait stopper  

les moteurs mais le navire heurte 

 l’iceberg par tribord.  

 

L’eau commence à envahir le bateau... 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Paquebot_transatlantique
http://fr.wikipedia.org/wiki/White_Star_Line
http://fr.wikipedia.org/wiki/Thomas_Andrews
http://fr.wikipedia.org/wiki/Belfast
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Comment le Titanic a-t-il coulé ? 

 

Le Titanic a heurté l'iceberg à tribord sur une longueur de 

90 mètres, ce qui ouvre une voie d’eau  

dans la coque sous la ligne de flottaison.  

L’eau commence à envahir le bateau.  

 

A 0h 15 le premier signal de détresse est envoyé. 

A 0h 25, l’ordre est donné de faire monter les femmes et 

les enfants dans les canots de sauvetage. 

Mais la capacité des canots n’est que de 1178 personnes 

et il y a environ 2200 personnes à secourir. 

 

 

 

 

Le naufrage  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ces images sont tirés du film Titanic, dont les effets spéciaux sont particulièrement réussis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voici la dramatique histoire du Titanic ! 

 

 

 H. L.  
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La tour Eiffel 
 

 

La tour Eiffel est une tour de fer puddlé de 324 mètres de hauteur (avec antennes) située à Pa-

ris, en bordure de la Seine dans le 7
ème

 arrondissement. 

Elle a été construite par Gustave Eiffel et ses collaborateurs pour l’Exposition universelle de Pa-

ris en 1889 et initialement nommée « tour de 300 mètres ». Elle commémore également le cente-

naire de la révolution française.  

Contesté par certains à l’origine, ce monument est devenu le symbole de la capitale française et 

un site touristique de premier plan : il s’agit du second site culturel français le plus visité en 2011, 

avec 7,1 millions de visiteurs dont 75 % d'étrangers en 2011, la cathédrale Notre-Dame de Paris 

étant en tête des monuments à l'accès libre avec 13,6 millions de visiteurs estimés. C’est aussi le 

monument payant le plus visité au monde. La tour a accueilli son 250 millionième visiteur en 

2010 ! 

D’une hauteur de 312 mètres à l’origine, la tour Eiffel est restée le monument le plus élevé du 

monde pendant 41 ans. Le second niveau du troisième étage, appelé parfois quatrième étage, 

situé à 279,11 m, est la plus haute plateforme d'observation accessible au public de l'Union euro-

péenne et la plus haute d'Europe, tant que celle de la Tour Ostankino à Moscou culminant à 

337 m demeurera fermée au public, à la suite de l'incendie survenu en l'an 2000. La hauteur de 

la tour a été plusieurs fois augmentée par l’installation de nombreuses antennes. Utilisée dans le 

passé pour des expériences scientifiques, elle sert aujourd’hui d’émetteur de programmes radio-

phoniques et télévisés. 

 

 les différentes étapes de la construction                                    éclairage de nuit 

 

 

 Lise T. et Marie S. 

 

 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Tourisme
http://fr.wikipedia.org/wiki/Tourisme_en_France
http://fr.wikipedia.org/wiki/Cath%C3%A9drale_Notre-Dame_de_Paris
http://fr.wikipedia.org/wiki/Union_europ%C3%A9enne
http://fr.wikipedia.org/wiki/Union_europ%C3%A9enne
http://fr.wikipedia.org/wiki/Europe
http://fr.wikipedia.org/wiki/Tour_Ostankino
http://fr.wikipedia.org/wiki/Moscou
http://fr.wikipedia.org/wiki/Antenne_radio%C3%A9lectrique
http://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89metteur_d%27ondes_radio%C3%A9lectriques
http://fr.wikipedia.org/wiki/Radiodiffusion
http://fr.wikipedia.org/wiki/Radiodiffusion
http://fr.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9l%C3%A9vision
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Hugo Pratt : le père de Corto Maltese 

 
Dessinateur et scénariste de bandes dessinées italien, Hugo Pratt est né à Rimini en 1927. 

Après la 2
ème

 guerre mondiale, il vit et travaille près de 14 années en Argentine.  

 

Il crée en 1967 Corto Maltese, le marin à la boucle d'oreille, qui est le héros de la célèbre série 

de bandes dessinées. Né sur l'île de Malte en 1887, Corto Maltese est un capitaine britannique 

de la marine marchande et un grand aventurier, qui réside à Antigua ou à Hong Kong. Ses aven-

tures le mènent en différents lieux exotiques du monde, où il est souvent spectateur des évène-

ments historiques du début du XX
e
 siècle. Ses aventures se poursuivent pendant 29 albums, de 

1904 à 1925.  

Les personnages complexes des œuvres d’Hugo Pratt sont souvent inspirés par l’écrivain Jo-

seph Conrad. 

Hugo Pratt est mort en 1995 près de Lausanne. 

 

           

Hugo Pratt et Corto Maltese 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Article rédigé et mis en forme par :      Pierre B. 
 

 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Malte_(%C3%AEle)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Capitaine
http://fr.wikipedia.org/wiki/Aventurier
http://fr.wikipedia.org/wiki/Antigua_(%C3%AEle)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Hong_Kong
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Les Profs est une série de bandes dessinées humoristique,  

le scénario est d’Erroc et les dessins de Pica et Mauricet (éditions Bamboo).  

 

Cela raconte l'histoire de professeurs farfelus très caricaturaux qui enseignent à des élèves parti-

culièrement nuls. L’un de ces cancres spectaculairement nul se nomme Boulard. L’histoire se dé-

roule au lycée Philippe Rodrigue Octave Fanfaron. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voici quelques professeurs  

Gladys : professeur d'anglais très nulle qui ne supporte pas les tricheurs. Les élèves la détes-

tent. 

Amina : jeune professeur de français, elle est plutôt séduisante et les élèves sont amoureux d’el-

le. 

Maurice : professeur de philosophie somnambule et plutôt sympathique. Son aspect est souvent 

négligé et il a tendance à oublier de fermer sa braguette. 

Antoine Polochon : professeur d'histoire, passionné par sa matière et particulièrement par Na-

poléon Bonaparte. Il a un peu de mal à se faire respecter des élèves et est amoureux de Marie, 

la prof d’allemand. 

Et plein d'autres encore !!!  

 

Les Profs a été adapté en film, écrit et réalisé par Pierre-François Martin-Laval. Boulard est in-

terprété par Kev Adams et les acteurs ressemblent d’une manière incroyable aux profs de la BD. 

Dans le film, le lycée n’obtient que 12 % de réussite au bac, les pires résultats de France, et il est 

menacé de fermeture. Le proviseur décide d’engager sept professeurs aux méthodes originales 

en espérant sauver le lycée. Vous connaîtrez la suite en regardant le film... 

  

  Paul V. 
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LES LEGENDAIRES   
 

Les Légendaires est une série de bandes dessinées créée par Patrick Sobral. 

 

Les Légendaires sont un groupe de héros qui, jadis, lutta contre le sorcier noir Darkhell. Affaibli 

par des défaites nombreuses, Darkhell tenta d'utiliser la pierre de Jovénia, une des pierres magi-

ques ayant jadis servi à la création d'Alysia, pour retrouver sa jeunesse. Lorsque les Légendaires 

intervinrent pour l'en empêcher, la pierre se brisa, libérant son énergie sur toute la planète. Le 

sort provoqué par l'énergie ramena toutes les populations d'Alysia et du monde elfique à l'état 

d'enfant. Accusés d'être responsables, les Légendaires furent chassés et se dispersèrent avec 

comme but de redevenir des adultes. 

 

Les 5 Légendaires : 

Danaël, le chef des Légendaires  

Gryf, le meilleur  ami de Danaël  

Jadina, la princesse de l’équipe  

Razzia le colosse de Rymar  

Shimy, l'elfe  élémentaire  

 

 

 

16 albums sont sortis pour le moment, le suivant est prévu pour octobre 2014. 

 

Les Légendaires - Origines est une autre série de bandes dessinées. 

 

Elle est du même auteur et elle retrace l’histoire des personnages de la première série et les cir-

constances qui les ont amenés à former le groupe des Légendaires. 

Pour le moment 2 tomes sont sortis : Danaël en 2012 et Jadina en 2013. Le tome 3 racontera le 

voyage de Gryf à travers la montagne. 

 

Voici les couvertures de ces 2 tomes : 

 

 

 

 

 Bonne lecture !!!!!!   

 

 Mathieu P. 

 

Voici le premier tome des Légendaires, à lire pour débuter l’aventure : 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Bande_dessin%C3%A9e
http://fr.wikipedia.org/wiki/Patrick_Sobral


 14 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les sorties cinéma fin 2013 et en 2014 
 

Bienvenue pour les sorties cinéma 2014 ! Attention les yeux, ça commence ! 

 

Notre premier film est The Lego movie (La grande aventure en version française), le premier 

film lego qui passe sur grand écran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le film, animé par ordinateur en 3D, suit Emmet, un petit personnage banal et conventionnel, 

que l’on prend par erreur pour un être extraordinaire, capable de sauver le monde. Il se retrouve 

entraîné, parmi d’autres, dans des histoires mouvementées dans le but de mettre hors d'état de 

nuire un redoutable despote. Mais le pauvre Emmet n'est absolument pas prêt a relever un tel 

défi… 

Une histoire comique, un personnage lego à qui il arrive des aventures extraordinaires et où in-

terviendront en plus les super héros de DC comics et des personnages plus inattendus les uns 

que les autres. Tout ça promet un film qui casse les  briques ! ! ! ! 

 

Sortie prévue en France le 19 février 2014. 
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Notre deuxième film est Hobbit 2.  

 

 

 

 

 

 

The Hobbit est une série de trois films. Le premier Le Hobbit : Un voyage inattendu est sorti 

en 2012, le deuxième Le Hobbit : La désolation de Smaug sortira le 11 décembre 2013 en 

France et le troisième Le Hobbit : Histoire d’un aller et retour est prévu pour 2014. Ces trois 

films sont produits et réalisés par Peter Jackson et ils sont l’adaptation du roman de J. R. R. Tol-

kien. 

Peter Jackson a déjà réalisé trois films adaptés du Seigneur des Anneaux entre 2001 et 2003. 

 

Je vous fais un petit résumé du film pour vous aider à comprendre le début. 

Cette histoire se déroule 60 ans avant la Guerre de l'Anneau. Le Hobbit est l'histoire de Bilbon 

Sacquet, oncle de Frodon. C'est un hobbit comme les autres, il apprécie le plaisir simple de se 

sentir bien au chaud dans sa demeure. Mais un soir, treize nains font leur entrée chez lui, ac-

compagnés de Gandalf le Gris le magicien. Ce dernier lui propose de les suivre pour un long et 

dangereux voyage vers le Mont Solitaire, où se trouve un trésor gardé par un dragon. Bien que 

Bilbon se désintéresse dans un premier temps de ce voyage, les nains et Gandalf finissent par 

réussir à le convaincre de les accompagner. Lors de leur périlleux voyage, ils rencontrent de 

nombreuses difficultés, et participent à la Bataille des Cinq Armées. Par accident, Bilbon croise la 

route de la créature nommée Gollum et s'empare de son trésor, un anneau magique qui permet 

de devenir invisible. 

Gandalf ne va pas faire partie directement de l’aventure de la compagnie de nains, il sera en ef-

fet sur les  traces d’un mal terrible à Dol Guldur, c’est donc deux histoires que nous allons suivre 

en parallèle dans ce second volet.  

Tauriel et Legolas sont un rajout de Peter Jackson, ils n’apparaissent pas dans le livre. Tous 

deux sont des elfes originaires de la forêt noire. Ils vont devoir affronter le reste des elfes, qui ne 

souhaitent pas que les nains poursuivent leur quête. Ils pourraient donc aider Thorin et sa com-

pagnie dans leur fuite hors de la forêt noire… 

Enfin, nous allons rencontrer un personnage essentiel de Bilbo le Hobbit : Bard, un chasseur de 

la ville de Laketown, qui va faire entrer Bilbo et ses compagnons dans Laketown, première porte 

d’accès pour la Montagne Solitaire. 

 

 Thomas 

 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Guerre_de_l%27Anneau
http://fr.wikipedia.org/wiki/Bilbon_Sacquet
http://fr.wikipedia.org/wiki/Bilbon_Sacquet
http://fr.wikipedia.org/wiki/Hobbit
http://fr.wikipedia.org/wiki/Gandalf_le_Gris
http://fr.wikipedia.org/wiki/Erebor
http://fr.wikipedia.org/wiki/Bataille_des_Cinq_Arm%C3%A9es
http://fr.wikipedia.org/wiki/Gollum
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Les films d'animation Disney 

Cette grande entreprise a été créée par le célèbre Walt Disney en 1923  

sous le nom de Disney Brothers Productions. 

Aujourd'hui, elle a créé 154 films et a de nombreuses idées en réserve.  

  Ces films sont souvent inspirés de contes. 

En voici 3 parmi les plus connus.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Blanche Neige  

C'est le plus ancien film d'animation Disney. 

 C'est l'histoire d'une jeune fille très belle.  

Sa belle-mère en est jalouse et veut la faire tuer. 

 Elle doit trouver refuge dans la forêt et là,  

elle découvre une petite chaumière, où elle va s’installer.  

C’est la maison des sept nains,  

pour lesquels elle va faire le ménage et la cuisine,  

aidée par les animaux de la forêt.  

Mais, un jour, elle rencontre un prince... 

Cendrillon  

 C’est l'histoire d'une jeune fille qui sert de souillon  

dans la maison de sa belle-mère.  

Son père est décédé et elle vit avec sa belle-mère  

et ses deux demi-sœurs.  

Un jour, ses demi-sœurs et sa belle mère  

sont invitées à un bal en l'honneur du prince.  

Cendrillon rêve d’y aller !  

Aidée par les souris de la maison, elle coud une robe, 

 que ses demi-sœurs déchirent.  

Elle pleure, quand, tout à coup,  

sa marraine la bonne fée apparaît...         

 

Alice au Pays des Merveilles  

Alice est en train de réviser ses leçons 

 lorsque qu'elle est transportée  

en suivant un lapin blanc au pays des songes.  

Elle traverse un monde merveilleux,  

peuplé de créatures extraordinaires  

et elle termine son voyage  

au pays de la Reine des Cartes  

qui veut lui couper la tête. 

 C’est alors qu’elle se réveille... Jade B. et Anaïs J.-F. 
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Merlin 
 

Merlin est une série télévisée anglaise de 65 épisodes.  

Cette série raconte la jeunesse du magicien Merlin dans le royaume de Camelot  

et sa relation avec le prince Arthur.  

Je vais vous raconter l’histoire du premier épisode où Merlin devient le protecteur du prince Ar-

thur Pendragon. 

Merlin est un jeune homme qui possède des pouvoirs magiques. Mais le roi Uther Pendragon a 

interdit la magie dans son royaume. Un jour la mère d’Arthur l’envoie au château de Camelot 

pour rencontrer Gaius, le médecin du roi, qui pourrait l’aider dans son apprentissage de magi-

cien.  

Ce jour-là il y a fête au château car on a tranché la tête d’un magicien. La mère de celui-ci mena-

ce le roi et lui dit qu’elle va tuer son fils Arthur Pendragon pour se venger. Après ce discours terri-

fiant, elle disparaît et le roi est très inquiet. 

La nuit tombe et la fête commence, la sorcière a pris l’apparence d’une chanteuse et elle réussit 

à endormir tout le monde sauf Merlin. Elle tente alors de poignarder Arthur mais Merlin est plus 

rapide, il prononce une formule magique qui fait tomber un chandelier et qui tue la sorcière. Le 

roi Uther Pendragon le remercie et c’est ainsi que Merlin devient le serviteur et le protecteur d’Ar-

thur. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Au milieu, c’est Merlin, à droite Arthur et son père Uther Pendragon. 

A gauche de Merlin, on trouve Gaius, puis Morgane et Guenièvre.  

 

 

 

 

 

 

 

 

  Voici Arthur Pendragon            et voici Merlin. 

 

 Rémy 
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LE TENNIS 
 

Le tennis est un sport qui peut se jouer à différents niveaux. 

 

 

Le tennis en loisir  

Quand on fait du tennis en loisir, on joue environ 1h 30 de tennis par semaine ; on peut aussi 

jouer en dehors avec ses parents, des amis...        

                                                                                               

 

Le tennis en compétition                                                                                                              

Quand on fait du tennis en compétition, on se fixe des objectifs comme le nombre de matchs 

qu'on doit réaliser. On joue à peu près 3 heures par semaine auxquelles on ajoute un entraîne-

ment physique par semaine, des stages et des tournois. On joue avec ses parents et avec ses 

amis ou les gens avec qui on prend des cours. 

 

 

Le tennis de haut niveau  

Les grands joueurs comme Roger Fédérer ou Maria Sharapova qui jouent sur les tournois du 

grand Chelem sont des joueurs de très haut niveau, ils jouent tous les jours et ils passent beau-

coup de temps dans les avions pour aller d'un tournoi à un autre. 

 

 

Les tournois du grand Chelem sont : Roland Garros qui se passe à Paris sur terre battue, Wim-

bledon à Londres sur gazon, l'Open d'Australie à Melbourne sur plexicushion et l’U.S. Open à 

New York sur decoturf. 

                                                                                          

    Clémence C. 
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Le HIP-HOP   
 

Le HIP-HOP est une danse apparue aux Etats-Unis dans les années 1970.  

Il se danse en général sur de la musique rap. 

 

Le HIP-HOP est arrivé en France en 1982, environ 10 ans après les Etats-Unis. L'autre nom de 

la danse HIP-HOP est le BREAKDANCE. Actuellement il y a en France de nombreuses ren-

contres de danse HIP-HOP. 

 

Le HIP-HOP est une danse qui se pratique en solo ou en équipe, en général au milieu d'un cer-

cle. Les danseurs dansent chacun à leur tour : ils font des passages. Les danseurs commencent 

avec des mouvements de jambe rapides puis ils enchaînent avec des figures au sol. 

 

Le HIP-HOP est caractérisé par son aspect acrobatique et ses figures au sol.  

 

Les figures de sol basiques sont  : 

le six-pas, six-temps ou six steps  

le trois-pas, trois temps, ou three steps  

les freezes, tels que le baby freeze ou le tracks (freeze exécuté à la fin d'une phase comme 

coupole)  

le back-spin phase ou tourner sur le dos  

le windmill, moulin, ou coupole. 

 

Voici comment réaliser une coupole : 

 

 

 

D’autres figures plus acrobatiques : 

Le gnawa  

le hand glide  

la couronne ou coupole sur la tête  

le thomas. 

 

 

  Loïs T. 
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La trottinette free-style 

Le free-style est un sport pour lequel le participant choisit son style  

et les règles qu’il va observer (free veut dire libre en anglais). 

 

Au départ la trottinette est un jouet pour enfant. Puis la pratique a évolué vers le free-style, au 

départ en Australie et aux Etats-Unis, puis en Europe. Elle est beaucoup pratiquée dans les ska-

teparks.  

On peut citer plusieurs marques de trottinettes : Révolutif, Madd, Blazer, District...   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La figure de base est le ollie qui est tout simplement un saut.  

Il existe beaucoup d’autres figures comme le tailwhip qui est une rotation du deck, il y a aussi le 

whip qui est un saut à 360°. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Alexis S. et Matthieu de M. 

    

 

Le grip 
 

Le deck 

 

Le frein 
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La Fouine 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Biographie 

La Fouine, de son vrai nom Laouni Mouhid est né le 25 décembre 1981 à Trappes (il a 31ans) 

dans une famille de sept enfants. Laouni est un rappeur d'origine marocaine. A l'âge de huit ans, 

Laouni est inscrit par son père à un cours de batterie au conservatoire de la ville de Trappes. 

En 1992, sa dernière sœur quitte le domicile familial. A la maison, il ne reste plus que lui et son 

frère Hakim (alias Canardo). Les deux frères vont alors se réfugier dans un nouveau style musi-

cal : le rap. Laouni se met à écrire des morceaux
 
 et à les enregistrer, ce qui lui permet d'être re-

péré par d'autres rappeurs amateurs et ainsi de faire leur première partie dans les petites salles 

de quartier.  

La Fouine, qui s'appelait à l'époque « Forcené », devient ensuite membre actif du collectif GSP. 

Le jeune homme connaît des périodes noires comme les foyers et la prison.  

L’année 2003 est un tournant dans la vie de Laouni, il a une petite fille et signe un contrat avec 

Sony BMG. Il décide de se consacrer à sa famille et à la musique.  

La Fouine a été élu le meilleur artiste français au MTV Europe Music Awards en 2011 et meilleur 

artiste masculin au Trace Urban Music Awards en 2013. 

 

Les titres de ses albums  

En 2005, sortie de son premier album : Bourré au son, 

en 2007 : Aller-retour, 

en 2009 : Mes repères, 

en 2010 : Capitale du crime volume 2, 

en 2011 : La Fouine vs Laouni 

en 2012 : Capitale du crime volume 3, 

en 2013 : Drôle de parcours. 

 

 

 Sabrina et Rachel  

 

http://fr.wikipedia.org/wiki/MTV_Europe_Music_Awards
http://fr.wikipedia.org/wiki/Trace_Urban_Music_Awards
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Martina stoessel  

 

 

 

 

Biographie 

Martina Alejandra Stoessel Muzlera est une actrice, chanteuse, danseuse et mannequin. Elle est 

née le 21 mars 1997 à Buenos Aires en Argentine. Elle joue du piano et de la guitare. Elle est 

connue grâce à la série "Violetta" qui passe sur Disney channel et où elle joue le rôle principal. 

Son père, Alejandro Stoessel, est le directeur de Baila Conmigo Paraguay, la version para-

guayenne de Danse avec les stars. Elle a également un frère, Francisco Stoessel. 

Martina parle espagnol mais elle a aussi appris l'italien, on le constate dans sa chanson Nel Mio 

Mondo, la reprise italienne de En Mi Mundo, le générique deVioletta.  

A partir de 6 ans, elle commence à prendre des cours de chant, de théâtre et de piano. Aujour-

d'hui, elle apprend la guitare. Repérée par Disney channel Latin America, elle est choisie en 

2011 pour enregistrer Tu Resplendor, la version espagnole du titre The Glow.  

 

 

 

Voici une photo du clip " Tu Resplandor". 

 

 

 

 

Martina Stoessel interprète plusieurs chansons pour la série Violetta. Le 24 juin 2013 Violetta a 

sorti son premier album contenant les plus gros succès des chansons de la saison 2 de Violetta !  

  

Martina Stoessel est venue à Paris le 14 juin 2013. La troupe de Violetta viendra jouer en concert 

entre le 15 janvier et le 17 janvier 2014 ! :) Voilà ! :) 

 
 

  Rachel 



 23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Selena Gomez est née le 22 juillet 1992 à Grand Prairie au Texas. Elle est actrice, chanteuse, 

styliste et auteure-compositrice-interprète. 

Voici 3 films dans lesquels elle a joué : 

Les sorciers de Waverly Place (la série et le film) 

Monte Carlo 

Princess Protection Program. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elle a aussi enregistré de nombreux disques (le dernier vient de sortir) : 

 

 

 

 

  

 Lise et Marie 
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Le pur-sang arabe 
 

Le pur-sang arabe est une race de cheval originaire du Moyen-Orient. 

 

Le pur-sang arabe est un cheval robuste qui est plutôt utilisée pour les courses. Il est souvent 

cité comme "le plus beau cheval du monde". C'est aussi une des races les plus anciennes qui 

soient. Au cours de l'histoire, les chevaux arabes ont quitté leur Moyen-Orient natal pour gagner 

d'autres régions à l'occasion de guerres ou d'échanges commerciaux. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

On trouve désormais des arabes dans la plupart des élevages modernes de chevaux de selle. 

Le cheval arabe vit traditionnellement sous un rude climat désertique, ce qui le rend apprécié par 

les peuples nomades bédouins, allant jusqu'à partager la tente de leur famille avec lui. Cette rela-

tion étroite a forgé une race de bonne nature, intelligente et toujours prête à apprendre, qui a dé-

veloppé une grande endurance et une résistance exceptionnelle à l'effort prolongé du fait de son 

utilisation dans les guerres. 

Le cheval arabe est réputé être l'une des meilleures montures en compétition d'endurance mais il 

peut être monté pour tous types de compétition équestre. Ces chevaux sont désormais répandus 

dans de très nombreux pays à travers le monde. 

 

 

                            Clémence. C    
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Les races de chien 
 

La société canine française (SCC) reconnaît aujourd'hui près de 400 races de chiens. Beaucoup 

sont inconnues en dehors de leur pays d'origine, ou si rares que tu ne les rencontreras probable-

ment jamais. D'autres ont disparu récemment. 

Comme il n'est pas possible de citer ici toutes les races, nous avons choisi un échantillon repré-

sentatif de la grande diversité de l'espèce. Il y a dix groupes rassemblés ici en trois catégories.  

 

Les chiens de chasse : terriers, teckels, rapporteurs, lévriers… 

 

    

 

 

 

 

 

 

Les chiens d'utilité : bergers, bouviers, chiens de défense et de traîneau... 

 

 

 

 

 

 

 

Les chiens d'agrément 

 

 

 

 

 

 

Lise T. et Marie S. 
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Nerf est un jouet de la marque Hasbro. Ce sont des pistolets à fléchette en mousse avec un bout 

en caoutchouc. Nous allons vous parler des 4 types principaux de nerf et de leurs évolutions. 

Nous allons commencer par les Dart Tag qui sont les meilleurs. 

Nos choix Dart Tag : 

 

 Le Hyperfire    le Sharp Shot  

 

 

Nous allons maintenant vous parler des plus connus, les N-Strike. 

Voici le nerf le plus emblématique, le Vulcan : 

 

 

 

Les pistolets Nerf évoluent, les N-Strike Elite sont des modèles récents. 

Voici notre nerf préféré, le Retaliator  : 

 

 

 

Nous allons maintenant vous présenter les Nerf Vortex ; contrairement aux N-Strike, aux Dart 

Tag et aux Elite, ils tirent des disques. 

 

 

 

 

 

 

Il existe deux autres types de Nerf, ce sont des modifications des Nerf Elite : les Nerf Rebelle et 

les Zombie Strike (certaines modifications Zombie Strike sont créées à base de vortex). 

 

 

 

 

 Paul et Loïs 
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LES LEGOS 

 

 
 

Lego est une gamme de jouets de construction fabriqués par The Lego Group, une société da-

noise. Elle se compose de briques emboîtables, de figurines et diverses autres pièces. 

 Les briques Lego peuvent être assemblées et reliées afin de construire des objets comme des 

véhicules, des bâtiments, des robots… 

 Les constructions peuvent être démontées pour créer de nouveaux montages avec les pièces. 

The Lego Group a commencé à fabriquer des briques de jeu en 1949. 

 

Les briques 

 

 

 

 

 

 

 

Les séries 

Lego créa et adopta de nombreux thèmes, en voici quelques-uns : Agents, Architecture, Atlantis, 

Batman, Alien Force, Bob l’éponge, City, Cars 2, Harry Potter, Indiana Jones, Minecraft, Ninjago, 

Pirates des Caraïbes, Prince of Persia, Spiderman, Star Wars, The Hobbit, Technic… 

 

Une anecdote 

Au mois de janvier 2012, deux adolescents canadiens de 17 ans, Asad Muhammad et Matthew 

Ho, ont réussi l’exploit d’envoyer leur lego (qui tenait pour l’occasion un drapeau canadien dans 

une main), dans la stratosphère, à 24 km d’altitude, à l’aide d’un ballon météorologique gonflé à 

l’hélium, et transportant aussi quatre caméras vidéo et un téléphone portable. 

Les deux adolescents de Toronto ont pu retrouver leur lego à 120 km du lieu où il avait décollé, 

grâce au GPS qui se trouvait dans le téléphone mobile. Sa chute a pu être amortie par un petit 

parachute en nylon. Son périple aura duré 97 minutes et le film de l’aventure a été diffusé sur in-

ternet. 

 

 Julie G. et Anaïs P. 

http://fr.wikipedia.org/wiki/The_Lego_Group
http://fr.wikipedia.org/wiki/The_Lego_Group
http://fr.wikipedia.org/wiki/Canada
http://fr.wikipedia.org/wiki/Stratosph%C3%A8re
http://fr.wikipedia.org/wiki/H%C3%A9lium
http://fr.wikipedia.org/wiki/Cam%C3%A9ra
http://fr.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9l%C3%A9phonie_mobile
http://fr.wikipedia.org/wiki/Toronto
http://fr.wikipedia.org/wiki/GPS
http://fr.wikipedia.org/wiki/Parachute
http://fr.wikipedia.org/wiki/Nylon
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GOODGAME EMPIRE est un jeu de stratégie qui se joue sur PC, tablette, téléphone et 3DS. 

C’est un jeu gratuit de stratégie, d'alliance et de guerre, qui se joue en réseaux.  

Dans ce jeu, vous pourrez construire des châteaux, 

 créer une armée puissante et conquérir un empire. 

 

 Comment débuter 

Vous arrivez au niveau 1 et vous avez un Donjon en bois : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Vous démarrez le jeu avec une somme de 60 rubis, 100 pièces d'or, 200 buches de bois, 100 

blocs de pierre. 

 

 Le meilleur pour commencer 

Vous allez devoir accomplir des quêtes tout le long de votre durée de jeu. Je vous recom-

mande de les faire en priorité et vous gagnerez des objets bonus (armes, nourriture, pièces 

d'or...) 

Le livre des 

quêtes. 
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 Les points d'exclamation signalent un message intéressant. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

On peut gagner des pièces d'or en cliquant sur les villageois ayant de l'argent au dessus de 

leur tête, même chose pour les bûcherons (afin de récolter des bûches) et pour les tailleurs 

( pour récolter des pierres). 

Les messages importants s’affichent automatiquement 

 

 

 Les attaques 

Pour attaquer un château, vous devez cliquer sur la carte. Une fois sur la carte, rendez vous sur 

le château que vous voulez attaquer (de préférence plus faible que vous et de fieffés coquins !)

Placez ensuite votre armée (vos soldats et vos armes) aux alentours du château. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Mon conseil : mettez vos hommes les plus forts au milieu du château. 

 

 

  Paul et Jean-Samuel 
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Minecraft      

Les mods 
 

Qu’est-ce qu'un mod Minecraft ? 

Un mod Minecraft permet de rajouter à ce jeu : 

- des blocks 

- d'autres mobs (monstres et animaux) 

- des équipements (armes, armures, outils...) 

- des biomes (différents types d'endroits, par exemple : une forêt) et aussi des mondes (comme 

le Nether) 

- des véhicules. 

Quelques mods Minecraft  

Mo'creature rajoute de nombreux animaux et monstres. Voici quelques photos : 

 

 

 

 

 

Galacticraft est un mod qui rajoute la lune et des véhicules comme la fusée ou la voiture lunaire. 

 

 

 

Le mod «more explosive», comme son nom l'indique, rajoute «plus d'explosifs». 

 

 

 

Il y a également le mod Hunger Games. Il rajoute des joueurs virtuels qui sont programmés pour 

jouer aux Hunger Games. 

 

 

 

Pour télécharger la plupart des mods, on peut télécharger directement "Pipix" qui, une fois sur le 
logiciel, vous donnera accès à de nombreux mods. 

 

       Antoine, Tristan & Quentin 
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Bonjour à tous et bienvenue pour cet article sur Kerbal Space Program. Il s’agit d’un jeu qui per-

met de construire puis de piloter un vaisseau spatial. Le joueur a à sa disposition plusieurs mo-

dules (moteurs, réservoirs, ailes…) pour assembler sa fusée. Le jeu est composé de plusieurs 

astres, le premier, la planète Kerbin est une planète semblable à la terre, depuis laquelle sont 

lancées les fusées des joueurs. 

 

 

 

 

Je vais d’abord vous parler des moteurs, il y en 2 types : les liquid fuel et les solid fuel. Les liquid 

fuel durent plus longtemps. Pour avoir plus de fuel, il faut construire des réservoirs.  

A savoir : si vous vous retrouvez à court d'énergie dans l'espace, vous pourrez utiliser les pan-

neaux solaires. Pour les actionner, il faut faire clic droit et appuyer sur déployer.  

Important : la touche pour activer les moteurs, le sas et le pilote automatique, c'est space (barre 

espace), c’est bien sûr très utile pour diriger la fusée. 

Les stages permettent d’actionner différents éléments au fur et à mesure que la fusée s’élève. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voici  une image d'un vaisseau basique sur KSP : 

Voici une photo d'une fusée avec des stages.  

Voici un découpeur qui vous permet de découper les parties de la fusée. 

Cette fusée peut aller sur la lune. 

C’est la fin de l'article, j'espère qu'il vous a plu.  

 

 Simon B. 
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BIENVENUE DANS L'ACTU DES JEUX VIDEO  
 

Doryan et moi Axel, nous allons vous parler des jeux vidéo 

 qui sortiront très prochainement sur vos consoles : 3DS, Wii u, Wii , Xbox 360… 

 

 

 

Nous allons maintenant vous parler des nouvelles consoles. 

 

 

 

 

 

 

  

 Axel et Doryan 

Skylanders Swap-Force : et oui !  

Je suis sûr que les fans de Skylanders seront subjugués 

 devant cette affiche pendant une heure au moins !  

Le principe sera d'échanger un Skylander contre un autre Skylander : 

 le corps de l’un avec le bas d'un autre ou inversement.  

Sortie en 2013 ! ! !  

Encore une fois... Oui ! ! !  

Mario Kart 8 intégrera plus de personnages  

qui possèderont davantage de pouvoirs. 

 Par exemple les voitures se transformeront en fusées comme vous pou-
vez le voir sur l’affiche ci-contre. 

Je suis sûr que vous étiez au courant ! 

La Xbox one sortira en novembre prochain ! 

 C’est l'une des consoles du moment ! 

 Le nouveau capteur kinect (déjà présent sur l’Xbox 360)  

sera d'autant plus beau et pratique.  

La Xbox one répondra au moindre mouvement du joueur ! 

La PS 4 est le projet le plus abouti  

au niveau du graphisme ! ! !  

Ce bijou technique sera vendu au prix de 379,99 euros ! 

La PS 5 est déjà en voie de création,  

elle sera annoncée pour fin 2015. 

Voici une première image de la PS 5. 
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Minecraft ou GTA5 ?                     
DE  YIRMIYA  ET  LEO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nous avons interrogé 10 élèves de chaque niveau du collège 

 et nous leur avons posé LA question :  

que préférez-vous, Minecraft ou GTA5 ? 

Voici les réponses, niveau par niveau.  

Le vainqueur, et de loin, est donc GTA5 (ou Grand Theft Auto) ! 

 

6
ème

 : GTA5 

5
ème

 : GTA5 

4
ème

 : GTA5 

3
ème

 : GTA5 

 
Les élèves préfèrent GTA5 à une écrasante majorité ! 
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L'Ile aux dragons de Yirmiya J. et de Léo R.  

 

B onjour, nous allons vous raconter une découverte superbe, mon ami et moi.  

Nous avons un rêve : devenir aventuriers et parcourir les plus grandes mers du monde 

pour  connaître leurs secrets et, surtout, nous avons un grand objectif : découvrir une île incon-

nue... Cette île s'appelle : l'Ile  aux dragons. 

Avez-vous déjà vu un dragon, une mygale à 10 pattes, une libellule mesurant 1 mètre ? 

Nous, nous n'en avons jamais vu !  

Mais voilà, un groupe d’explorateurs en mission dans les îles Galápagos étaient à la recherche 

de races animales inconnues. Et c’est là qu’ils auraient découvert cette île, l’Ile aux dragons… 

De plus, il existerait une preuve de son existence : leur carnet de bord ! 

Le problème : l’équipe aurait soudainement disparu et nous ne savons pas s’ils sont encore vi-

vants... 

 

Si des élèves sont intéressés par cette expédition, passez nous voir le jeudi midi au C.D.I., nous 

sommes des élèves de 6
ème

.  
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Les Vampires 
 

Les vampires sont des créatures légendaires,  

on les retrouve dans toutes sortes de cultures à travers le monde.  

Voici quelques pistes qui vous permettront de les identifier, au cas où...  

 

Chapitre 1 : Les vampires buveurs de sang 
La caractéristique principale des vampires, c’est qu’ils aiment boire du sang, en particulier du 

sang humain. Les vampires attaquent pour se nourrir, le plus souvent la nuit, les gens dont le 

sang leur fait envie.  

 

Chapitre 2 : Quelques autres caractéristiques 
Les vampires sont connus pour craindre l'eau bénite, le soleil, les crucifix et l'ail. De plus ils ne 

peuvent pas se voir dans les miroirs. C'est souvent ce qui permet de les démasquer. 

 

Chapitre 3 : La transformation 

Les personnes mordues par un vampire vont se transformer en vampire, cette transformation est 

longue et douloureuse. A ce moment, les personnes ne se contrôlent plus, elles attaquent sans 

presque s’en rendre compte. 

 

Chapitre 4 : La reproduction avec les humains 
Les vampires se reproduisent comme tous les êtres humains mais si la mère est humaine et le 

père vampire, le bébé à moitié vampire broie l'intérieur du ventre de sa mère, ce qui oblige le pè-

re à transformer la mère. C'est une épreuve très difficile. 

 

Chapitre 5 : Les différents ennemis des vampires 
- Les chasseurs de vampires : leur but est de les exterminer tous un par un. 

- Les sorcières : elles utilisent toutes sortes de sorts afin de s'en protéger. 

- Les hybrides : ce sont des créatures moitié vampire, moitié loup-garou. 

 

Chapitre 6 : Quelques films et séries avec des vampires 
- The Vampire diaries 

- Twilight 

- Ma baby-sitter est un vampire. 

 

 Soline  
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Comment réussir sa coiffure de soirée !  
 

 Le chignon banane : histoire 
 

Le chignon banane est une coiffure signifiant littéralement : 

 cheveux longs retroussés vers l'arrière.  

 

Cette coiffure est répandue sous des formes très diverses, accompagnée ou non d'accessoires. 

Aujourd'hui principalement portée par les femmes, cette coiffure est arborée par les hommes 

dans certaines traditions asiatiques et musulmanes. Enfin, comme la plupart des coiffures fémini-

nes, son évolution au fil des modes est étroitement liée avec celle des chapeaux et des boucles 

d'oreille. 

 

 

 

 

 

 

 Je veux le faire : le matériel 
 

Il te faut :            

- des épingles à neige  

- des épingles plates 

- de la laque. 

 

   Les étapes 
 

Incline ta tête sur le côté et positionne tes cheveux sur un côté, 

mets des épingles plates sur ce côté,  

redresse la tête et enroule le reste des cheveux. 

Il reste toujours des cheveux que l'on va placer dans le creux de la banane pour ensuite installer 
les épingles et laquer la coiffure.  

 
 Et voilà ta coiffure est prête… Bonne soirée ! ! ! 

 
 

 Léa T. et Anaïs J.-F. 
 
 

 


