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EDITO 
 

I 
ls sont curieux,  

dynamiques, 

 entreprenants. 

I 
ls aiment écrire, raconter et 

 partager leurs goûts 

 et leurs enthousiasmes. 

 

F 
élicitations aux 31 élèves  

du club journal qui nous pro-

posent une fois de plus un 

journal vivant et intéressant ! 

 

A. Michel 

 

 

T 
oute l’équipe vous souhaite 

de bonnes fêtes ainsi  

qu’une bonne année 2015, 

 remplie de rires et de joies,  

d’amitié et de solidarité et,  

bien sûr, de réussites scolaires ! 

 

 

 

Collège Paul Bert 

12, rue des écoles 

78400 Chatou 
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Interview de Mme Torneberg 

CPE du collège 
 

 

- Pourquoi avez-vous choisi de faire ce métier? 

Parce que j'ai la vocation d'aider les jeunes à avoir des repères pour réussir leur scolarité et leur 

projet de vie professionnelle. 

 

- Dans quel établissement travailliez-vous l'année dernière ? 

L'année dernière, je travaillais au collège Paul Eluard à Guyancourt. 

 

- Et cette année, travaillez-vous dans un autre collège ? 

Non, je suis des études de philosophie à Paris. 

 

- En quoi consiste le travail de CPE ? 

Je suis responsable du service vie scolaire. Avec l’équipe des assistants d’éducation, nous veil-

lons ensemble sur les élèves pour tout ce qui se passe en dehors de la classe (absences, re-

tards, demi-pension, récréations et déplacements dans les couloirs).  

Je m’intéresse aussi aux élèves dans leur globalité et mon but est qu'ils soient épanouis au sein 

du collège. 

 

- Que préférez-vous dans votre métier ? 

Le dialogue avec les élèves. 

 

- Quand vous étiez au collège, quel métier vouliez-vous faire ? 

Je voulais être professeur. 

 

- Etiez-vous bonne élève quand vous étiez au collège ? Quelle matières préfériez-vous ? 

J'étais bonne en français mais pas en maths. Je préférais le français.  

 

- Quels sont vos hobbies ? 

Je n'en ai pas beaucoup : m'occuper de mon fils, la lecture et le jogging. 

 

 

     Capucine 
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Interview de M. Didelot 

Professeur de mathématiques 
 

 

- Quel métier vouliez-vous faire quand vous étiez au collège ? 

J’aurais voulu faire plusieurs métiers différents : le lundi pompier, le mardi policier, le  mercredi 

boulanger...   

 

- Etiez-vous bon en maths ? 

Oui, je me souviens que j'avais été 31
ème

 au classement national du Kangourou des mathémati-

ques.  

 

- Quelle matière préfériez-vous ? 

Les mathématiques, biens sûr.  

 

- Etiez-vous un élève sage ? 

Oui, j'étais sage au collège.  

 

- Quelles études avez-vous faites pour devenir professeur de maths ? 

Après le bac, je suis allé à l’université pendant 5 ans pour passer une licence et un mas-

ter en mathématiques.  

 

- Que préférez-vous dans votre métier ? 

Ce que je préfère, c'est quand toute la classe a enfin compris une leçon difficile. J’aime aussi voir 

les élèves réaliser que les mathématiques représentent des efforts mais aussi du plaisir. 

 

- Que pensez-vous des élèves du collège Paul Bert ? 

Ce sont des élèves intéressants car issus de différents milieux ; j'aime imaginer les élèves 10 ou 

20 ans plus tard et j’arrive bien à le faire avec les élèves du collège Paul Bert. 

 

- Quels sont vos hobbies ? 

Je pratique la course à pied et, plus vite j'arrive à courir, plus je suis satisfait, j'aime bien 

la notion d'effort. J'aime aussi beaucoup écouter de la musique.   

 

 

                              Anaïs P. et Capucine R. 
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La mythologie grecque 

 

 

 
 

LES DIEUX 

Le monde de la mythologie grecque est complexe et fascinant. Les récits évoquent un grand 

nombre de dieux et de divinités intouchables, de héros et demi-dieux, union entre dieux et mor-

tels. 

La tradition compte douze divinités Olympiennes, sept dieux et cinq déesses :  

Zeus, Aphrodite, Apollon, Poséidon, Hestia, Arès, Artémis, Héra, Athéna, Héphaïstos, Hermès, 

Hadès. 
 

LES TITANS 

Dans la mythologie grecque, les titans sont les divinités de taille énorme et d'une grande force 

qui ont précédé les Dieux de l'Olympe. Ils ont été engendrés par Ouranos et Gaïa. Les titans sont 

les pères des dieux. 

Il y a 12 titans, comme les dieux : 

Cronos, Océan, Coéos, Crios, Hypérion, Japet, Mnémosyne, Phébé, Rhéa, Théia, Thémis, Thé-

tys. 

 

 

 

 

 

 

 

 

LES HEROS (ou demi-dieux) 

Les héros sont souvent des fils de dieux (des demi-dieux). Ils accomplissent de grandes choses 

et sont très aimés.  

Voici les plus connus : 

Persée : fils de Zeus. Il a réussi à couper la tête de la méduse. 

Ulysse : arrière petit-fils d'Hermès. Les Grecs remportèrent la guerre de Troie  grâce à lui. 

Hercule : fils de Zeus. Il a accompli 12 travaux imposés par Héra. 

 

  Nathan D. 

http://dieux-grecs.fr/zeus.htm
http://dieux-grecs.fr/aphrodite.htm
http://dieux-grecs.fr/apollon.htm
http://dieux-grecs.fr/poseidon.htm
http://dieux-grecs.fr/hestia.htm
http://dieux-grecs.fr/ares.htm
http://dieux-grecs.fr/artemis.htm
http://dieux-grecs.fr/hera.htm
http://dieux-grecs.fr/athena.htm
http://dieux-grecs.fr/hephaistos.htm
http://dieux-grecs.fr/hermes.htm
http://dieux-grecs.fr/hades.htm
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Carthage  
Carthage est fondée en 814 av. J. C. par des colons phéniciens de Thyr, c’est la première répu-

blique conquérante et commerçante de l'histoire. Carthage recrutait ses armées, composées de 

troupes mercenaires, parmi les peuples soumis. Ses principales forces militaires consistaient 

dans ses flottes.  

 

 

 

 

 

Grâce à celles-ci, elle étendit sa domination en Afrique. En 278 av. J. C., Carthage conquit la ma-

jeure partie de la Sicile, que les Romains convoitaient également. C’est pourquoi la première des 

trois guerres, dites guerres puniques, éclata en 264 av. J. C. entre les deux puissantes républi-

ques.  

 

Voici une image correspondant à Carthage 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En 241, les Romains remportèrent la première guerre punique et forcèrent Carthage à céder la 

Sicile. Pendant la seconde guerre punique, Hannibal traversa les Alpes et s’approcha dangereu-

sement de Rome, il fut finalement battu par Scipion l’Africain en 202 av. J. C. à Zama. Carthage 

fut définitivement battue lors de la troisième guerre punique de 149 à 146 av. J. C. par Scipion 

Emilien. La ville fut entièrement détruite et les Romains rasèrent les murs et salèrent la terre pour 

que plus rien ne pousse. 

 

 Nathan D. 
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LES MONUMENTS DE ROME  
 

On trouve à Rome de nombreux monuments, je vais vous parler de 4 d’entre eux : 

 le Colisée, la fontaine de Trevi, la Cité du Vatican, le monument à Victor-Emmanuel II.  

 

 

 

C 'est la fin de mon article. Je vous conseille d’aller à Rome un jour car c’est une très belle ville !  

                                                                     MATHIEU  P. 

 

Le Colisée est l’un des plus célèbres monuments de 

Rome, sa construction commença vers 70 ap. J.-C. 

sous l’empereur Vespasien et fut achevé en 80 sous 

Titus. Le Colisée servait à des combats de gladia-

teurs, mais aussi à des reconstitutions de batailles ou 

de drames basés sur la mythologie romaine, à des 

chasses d’animaux sauvages ou à des exécutions pu-

bliques. 

La fontaine de Trevi fut commandée par le pape 

Clément XII à l’architecte Niccolo Salvi en 1732 et 

achevée par Niccolo Pannini en 1762. La fontaine est 

adossée au Palais Poli. Sur l’image ci-contre, on peut 

voir le dieu Neptune, dieu de la mer sur son char tiré 

par deux chevaux marins. Une coutume veut que les 

touristes qui passent devant la Fontaine de Trevi jet-

tent une pièce de monnaie avec le bras droit en tour-

nant le dos à la fontaine. Un million d'euros est col-

lecté chaque année par la ville !  

La Cité du Vatican est un état indépendant  qui 

se trouve à l’intérieur de Rome. Le Vatican est 

gouverné par le pape, en ce moment le pape 

François. Sa superficie est de 0.44 Km
2
 pour 

832 habitants. C'est le plus petit état du monde, 

aussi bien en superficie qu'en nombre d’ habi-

tants.                  

Le monument à Victor-Emmanuel II se trouve sur la Piazza  

Venezia. Il a été construit par l’architecte Giuseppe Sacconi 

entre 1885 et 1911. Il fut construit pour célébrer les 50 ans de  

l'Unité Italienne, en l’honneur de Victor-Emmanuel II, premier 

roi de l’Italie unifiée et l’instigateur de ce mouvement.  
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Sanary-sur-Mer        
 

Sanary-sur-Mer est une commune française située dans le département du Var à 13 km de Tou-

lon et 49 km de Marseille. Sanary-sur-Mer se trouve dans la région Provence-Alpes-Côte d'Azur, 

la distance à parcourir de Chatou à Sanary-sur-Mer est de 845 km. Il faut 8 heures 7 minutes.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  le port de Sanary-sur-Mer  

 
 

Que voir à Sanary-sur-Mer ? 
 

La tour de Sanary a été terminée vers 1300. Ce monument marque le développement urbain de 

la ville de Saint-Nazaire, anciennement Sanary, alors bourg dépendant d’Ollioules.  
 

Le vieux Sanary  

Il y a le port, la tour et, un peu plus loin, des petites ruelles où se trouvent des boutiques de vête-

ments et de chaussures, des coiffeurs et beaucoup d'autres choses ...  
 

Les marchés 

Le grand marché de jour : il a lieu le matin tous les mercredis. Il se trouve place de la Tour. Il y 

a plus de 320 exposants sur ce marché qui vendent fruits et légumes, poissons, produits de la 

mer, produits de boucherie, de charcuterie, produits locaux, vêtements, ustensiles, meubles, 

jouets, autres produits non-alimentaires, fleurs et plantes. Le nombre d'étals et de produits dé-

pend de la saison.  

Le marché de nuit : il a lieu en été du 1
er

 juillet au 31 août de 20h30 à 00h30. C’est un marché 

artisanal, vous pourrez y trouver des produits locaux et originaux, et parfois les voir réaliser de-

vant vous.  

  

    Anaïs P.  
 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Commune_%28France%29
http://fr.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9partement_fran%C3%A7ais
http://fr.wikipedia.org/wiki/Toulon
http://fr.wikipedia.org/wiki/Marseille
http://fr.wikipedia.org/wiki/Toulon
http://fr.wikipedia.org/wiki/Marseille
http://fr.wikipedia.org/wiki/Toulon
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Le Finistère 

 
Il tire son nom de son positionnement géographique ; certains évoquent l'abbaye bénédictine de 

Lokmazé dite en latin « Sanctus Mattheus finis terræ » ou « in finibus terræ » (soit Saint-Mathieu 

du bout du monde). 

 

La situation géographique du Finistère 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le Finistère est la région située le plus à l’ouest de la Bretagne. C'est le département le plus cô-

tier de France : 1250 kms de côte ! Sur ses 283 communes, 118 sont littorales. Sa capitale est 

Brest. Il se divise en caps, en baies : rade de Brest, baie de Douarnenez, baie d'Audierne, baie 

de Concarneau, en presqu'îles : presqu'île de Crozon et en rias : Belon, l'Odet, Aven, Laïda, Aber 

Wrac'h, rivière de Morlaix. 

 

Les différentes pointes  

Le Finistère comprend énormément de pointes. Voici les principales : 

la pointe du Raz  la pointe du Van 

 

 

la pointe de Ponstuval                                    la pointe de Corsen 

 

 

 

la pointe de Saint-Mathieu                                       la pointe de Pen-Hir 

 

 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Abbaye_Saint-Mathieu_de_Fine-Terre
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la pointe de la Torch  le cap de la chèvre 

 

 

 

 

Brest 

Brest est la capitale du Finistère. C'est un port très important, le 2
éme

 port militaire de France 

après Toulon. Il y a 220 600 habitants.  

 

Le climat 

Le climat du Finistère n'a pas une grande marge de température entre l'hiver et l'été. Cela est dû 

à l'influence du Gulf Stream (un courant marin). Il fait moins chaud qu'à Paris en été mais plus 

chaud en hiver, la température moyenne sur l’année est de 10,9°. 

 

 Les Fest noz 

« Fest noz » signifie fête de nuit en Breton. Ce sont des fêtes typiquement bretonnes où l’on 

mange, danse et écoute de la musique traditionnelle. 

Les instruments bretons sont la bombarde, le bignou, la veuz, la cornemuse et le tambour. 

 

Le breton 

Le breton est une langue morte et non pas un patois. 

Voici quelques mots bretons : 

bonjour = deiz mat, au revoir = Kenavo,  

breton = Brezhoneg,  

papa = tad, maman = Mamm,  

fille = plac'h, garcon = paotr. 

 

Les spécialités alimentaires bretonnes 

La cuisine bretonne est basée sur un aliment particulier : le beurre demi-sel. 

Voici les principales spécialités : 

le far breton, le kouign amann, les palets bretons, les caramels au beurre salé et, bien sûr, les 

crêpes (= krampouz). 

 

 

 Capucine 
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       FACEBOOK    
                

Facebook a été créé en 2004 par l'informaticien américain Mark Zukerberg. 

Sa première version a été lancée le 4 février 2004. 

Mais, un mois après son lancement, il est attaqué en justice par des étudiants de l'université 

d'Harvard qui avaient commencé depuis plusieurs mois à développer un réseau social équiva-

lent : "Harvardconnection". 

 

Facebook est un réseau social qui permet de mettre en ligne des photos, des vidéos et permet 

de discuter par messages ou d'appeler. Il est très populaire auprès des adolescents de plus en 

plus jeunes ! 

 

Selon notre sondage : 

 

33%  des élèves interrogés utilisent Facebook. 

30% des élèves interrogés sont satisfaits de ce site et  

3% des élèves sont mécontents ! 

 

80% des professeurs du collège que nous avons interrogés trouvent que facebook nuit au 

travail des élèves. 

 

Toujours selon notre sondage, les élèves qui utilisent facebook y passent entre 10 minutes et 

3 heures par jour ! ! 

      

 

         Noriane et Inès 
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Youtube est l’un des plus grands diffuseurs de vidéos mondial. 

Vous pouvez y trouver tout et n'importe quoi. 

 

J'y ai moi-même une chaîne : 

 https://www.youtube.com/channel/UCOhYAXudf-0j9bp-M77bnHw 

ou Tror le roi sous la montagne. 

 

Mais de nombreuses personnes réellement connues aussi comme : 

Cyprien : https://www.youtube.com/user/MonsieurDream 

Norman : https://www.youtube.com/channel/UCww2zZWg4Cf5xcRKG-ThmXQ 

Squeezie : https://www.youtube.com/channel/UCWeg2Pkate69NFdBeuRFTAw 

 

Et je conseille aux fans de Minecraft la chaîne de Minecraft Zephirr : 

 https://www.youtube.com/user/MinecraftZephirr. 

 

Léo R. 

https://www.youtube.com/channel/UCOhYAXudf-0j9bp-M77bnHw
https://www.youtube.com/user/MonsieurDream
https://www.youtube.com/channel/UCww2zZWg4Cf5xcRKG-ThmXQ
https://www.youtube.com/channel/UCWeg2Pkate69NFdBeuRFTAw
https://www.youtube.com/user/MinecraftZephirr
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Fondée le 4 septembre 1998 dans le Silicon Valley par Larry Page et Sergueï  Brin dans leur ga-

rage, Google est un moteur de recherche sur Internet. Parmi ses nombreux concurrents, les plus 

grands sont Yahoo! et Bing. Google a ensuite fait l'acquisitions de nombreux logiciel et sites web 

connus parmi lesquels Youtube,  Androïde, Google Earth, Google Maps et bien d'autres.  

 

 

 

 

 

 

Le saviez-vous ? 
 

D'où vient le nom Google ? 

En réalité, il trouve son origine dans l'imagination d'un petit garçon de 8 ans qui vivait en 1938. 

Son oncle, le mathématicien américain Edward Kasner, lui a demandé de trouver un nom pour le 

nombre 10 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 

000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 000 (soit 10
100

). Ah oui, quand même ! 

Le garçon lui proposa alors le mot googol. Les 2 fondateurs de Google aimaient beaucoup ce 

nom mais le domaine était déjà pris, ils se sont donc contentés du mot Google que nous connais-

sons aujourd'hui. 
 

Où est situé le principal bureau Google ? 

Le principal lieu où est mis en place le développement de Google est le Googleplex situé en Cali-

fornie. Le googleplex est constitué de quatre principaux bâtiments, totalisant 47 038 m
2
 sur un 

terrain de 11 hectares. 
 

Quel est le slogan de Google ? 

Don't be evil , ce qui se traduit par : Ne soyez pas malveillant, ne faites pas le mal. 
 

Quelle est la place de Google dans le classement mondial des entreprises les plus attracti-

ves? 

Google est deuxième, le coréen Samsung est troisième et c’est Apple qui se classe premier et 

est indétrônable depuis 10 ans.  

 

  Nathan 

 

 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Googleplex
http://fr.wikipedia.org/wiki/Californie
http://fr.wikipedia.org/wiki/Californie
http://www.challenges.fr/tag/google
http://www.challenges.fr/tag/samsung
http://www.challenges.fr/tag/apple
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Les rongeurs  
 

 

 

L'ordre des rongeurs est le plus grand ordre de mammifères. Il  compte plus de 1800 espèces et 

comprend les rats, les souris, les chinchillas, les hamsters, les cochons d'inde et les porc-épic. 

Les chats, les renards et les rapaces sont leurs prédateurs. 

Les rongeurs sont généralement de petits mammifères mais certaines espèces comme le castor 

sont plus gros. 

 

Les petits rongeurs comme les mulots vivent souvent dans un terrier qu'ils creusent dans le sol, 

d'autres comme l'écureuil se font des nids dans les arbres avec les feuilles de la branche. Les  

castors se construisent de petits abris dans l'eau avec des branches. 

 

Les rongeurs sont des animaux qui ont trois incisives, deux en haut et une en bas. Les lapins ne 

sont pas des rongeurs car ils n'ont pas trois incisives mais quatre. 

 

Les dents des rongeurs poussent régulièrement et assez vite, c’est pourquoi ils ont besoin de 

ronger pour user leurs dents. Ils se servent de leurs dents comme des ciseaux à bois pour dé-

couper leur nourriture.  

Un rat par exemple, qui serait dans un baril de plomb sans morceau de bois pour user ses  

dents, ne pourrait plus manger car ses dents seraient devenues trop longues et il finirait par mou-

rir. 

 

 

 

 

 

 Lara et Jeanne                               
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Le tigron              
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le tigron est un animal issu du croisement artificiel d’un tigre et d’une lionne. Cet animal a été 

créé par les hommes, il n’existe pas dans la nature.                   

 

Les tigrons peuvent présenter des caractéristiques des deux parents : ils peuvent avoir les deux 

taches de la mère avec les stries du père. La crinière d'un mâle semblera toujours plus courte et 

moins apparente que celle d'un lion et sera plus proche de la crinière courte du tigre mâle. 

Une idée répandue mais fausse dit que les tigrons seraient plus petits que les lions ou les tigres. 

Ils ne dépassent pas la taille de leurs parents mais ils ne montrent aucun signe de nanisme ou 

de miniaturisation ; ils pèsent souvent environ 150 kilos.  

Le tigron vit environ 12 ans mais certains vivent plus longtemps comme celui du zoo de Beauval 

qui est mort à 22 ans. Il peut manger jusqu'à 25 kg de viande chaque jour !    

 

Le tigron femelle est fertile mais pas le mâle.  

Le li-tigron est le croisement entre un lion et un tigron femelle. 

Il existe un autre animal, qui est, lui, issu du croisement entre un lion et une tigresse, il s’appelle 

le ligre.      

 

Les croisements entre tigres et lions en captivité ont été nombreux  au cours des siècles.                               

L’un des tigrons les plus connus s’appelait Ranji, offert par un prince indien en 1928 au zoo de 

Londres.  

 
 

    Théo 
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Le Tennis 
 

                                                                 

Les 3 meilleurs joueurs et joueuses du monde 

 

 

 

 

 

Novak Djokovic   Roger Federer     Rafaël Nadal     Serena Williams Maria Sharapova    Simona Halep  

 

Les 5 meilleurs joueurs français 

 

 

 

 

 

Jo-Wilfried Tsonga       Gaël Monfils                Gilles Simon            Julien Benneteau         Richard Gasquet 

 

 

Le quizz tennis 

 

1/ Combien y a-t-il de grands chelems ? 

A : 2, B : 4, C : 5 

2/ Dans un match de tennis professionnel, que change-t-on tous les 9 jeux ? 

A : l’arbitre, B : les balles, C : la raquette 

3/ En combien de sets gagnants se jouent les rencontres féminines en grand chelem ? 

A : 2, B : 4, C : 3 

4/ Combien pèse une balle de tennis ? 

A : 58 grammes, B : 21 grammes, C : 189 grammes 

5/ Sur quel type de surface joue-t-on au tennis à Roland-Garros ? 

A : du dur, B : du gazon, C : de la terre battue 

 

 Eloa et Timothée 

 

Les réponses : 1 : B, 2 : C, 3 : B, 4 : A, 5 : C 
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La gymnastique 
 

La gymnastique est une discipline sportive à composante artistique féminine et masculine, utili-

sant beaucoup d'agrès. En compétition, chaque prestation est notée selon les mouvements, 

l'adresse et le degré de difficulté. Les gymnastes peuvent évoluer individuellement, en duo, ou en 

équipe de 4 à 7 gymnastes.  

Les gymnastes peuvent commencer à tout âge mais la plupart des grandes championnes com-

mencent vers l'âge de 3-4 ans. 

 

La gymnastique féminine comporte 4 agrès. 

La poutre est un agrès de gymnastique artistique fémini-

ne. Une poutre mesure 5 mètres en longueur et 

10 centimètres en largeur. Sa hauteur varie selon la ca-

tégorie de la gymnaste. Pour les catégories, dans les 

mouvements imposés de la fédération sportive et cultu-

relle de France (FSCF), la hauteur est de 1,05 m à 1,10 

m pour les poussines, 1,15 m pour les jeunesses et 1,25 

m pour les aînées. 

Le sol est un des agrès de la gymnastique artistique, 

commun à la gymnastique artistique féminine et masculi-

ne. Il s'agit d'une surface délimitée (12 mètres par 12 

mètres), communément appelée praticable, sur laquelle 

les gymnastes réalisent des acrobaties.  

Le saut de cheval est un agrès de gymnastique artistique 

de 1,35 mètre de hauteur (de 1,25 mètre pour les plus 

jeunes) et 40 cm de profondeur. L'engin est commun à la 

gymnastique artistique féminine et masculine. L'agrès est 

franchi après une course de 25 m maximum et un mouve-

ment d'impulsion sur un tremplin. Suite à la pose de 

mains, le ou la gymnaste effectue des figures acrobati-

ques jusqu'à la réception. Une figure peut aussi contenir 

des éléments effectués avant la pose des mains, voire 

avant l'impulsion sur le tremplin, en toute fin de course. 
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Les autres barres : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les 6 agrès pour la gymnastique masculine sont le sol, le saut de cheval, la barre fixe, les 

barres parallèles, le cheval d’arçons, les anneaux. 

 

 

 

Les affaires de gym 

 

 

il faut un sac assez gros avec : 

 

des maniques pour les barres 

un justaucorps qui servira pour tous les agrès en compétition.   

 

Voilà les deux choses très importantes. 

                  

 

                                                                                               Inès B. 

Les barres asymétriques sont des agrès de gymnas-

tique artistique féminine constitués de deux barres : 

une barre inférieure et une barre supérieure. La gym-

naste effectue des figures de voltige en passant d'une 

barre à l'autre. Les gymnastes féminines utilisent la 

barre haute comme une barre fixe, l'écart entre les 

deux barres étant suffisamment éloigné. 

La barre fixe est un agrès de gymnastique artistique 

masculine constitué d'une barre de métal autour de 

laquelle le gymnaste effectue un exercice enchaînant 

des éléments d’élan, des rotations et des parties vo-

lantes. 

Les barres parallèles sont des agrès de gymnastique artistique mas-

culine constitués de deux barres de bois sur lesquelles on effectue 

des éléments d'équilibre, d'élan ou encore de voltiges. 
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Le Basket-ball 
L'histoire du basket 

Le basket-ball est un sport collectif opposant deux équipes de cinq joueurs ou de quatre pour les 

enfants, qui se joue à la main. Le but est de marquer plus de points que l'équipe adverse en mar-

quant des paniers, c'est-à-dire en faisant passer le ballon à travers un anneau placé à plusieurs 

mètres du sol (3,05 m dans les catégories adultes). 

Inventé en 1891 par James Naismith, un professeur d'éducation physique canadien, docteur en 

médecine et en théologie, installé à Springfield dans l'État du Massachussets (aux USA), le bas-

ket-ball est aujourd'hui l'un des sports les plus pratiqués de la planète. 

 

 

 

 

 

 

 

James Naismith  

 

NBA (National Basketball Association) 

La National Basketball Association (ou NBA) est la principale ligue de basket-ball nord-

américaine créée en 1946 sous le nom de BAA (Basketball Association of America). En 1949, à 

la suite de la fusion avec la NBL (National Basketball League), la ligue est renommée NBA. 

Le championnat comprend 30 équipes, réparties en deux Conférences (Est et Ouest), incluant 

chacune 3 Divisions. Au terme d'une saison régulière comprenant 82 matchs, les 16 équipes 

qualifiées s'affrontent en séries éliminatoires ou playoffs. Les Finales confrontent la meilleure 

équipe de la Conférence Est contre la meilleure équipe de la Conférence Ouest. L'équipe qui 

parvient la première à remporter 4 matchs est nommée championne. Ce championnat est consi-

déré actuellement comme le plus prestigieux au monde. 

 

 

 

 

 

 

 

  Logos des conférences  

                            Est et Ouest                                                     plan des équipes NBA 

 

 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Basket-ball
http://fr.wikipedia.org/wiki/National_Basketball_Association#Basketball_Association_of_America
http://fr.wikipedia.org/wiki/1949_en_sport
http://fr.wikipedia.org/wiki/National_Basketball_League_(%C3%89tats-Unis)
http://fr.wikipedia.org/wiki/Conf%C3%A9rence_Est_de_la_NBA
http://fr.wikipedia.org/wiki/Conf%C3%A9rence_Ouest_de_la_NBA
http://fr.wikipedia.org/wiki/Playoffs_NBA
http://fr.wikipedia.org/wiki/Finales_NBA
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Les 10 meilleurs joueurs de la NBA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        Kobe Bryant     Michael Jordan 

 

 

 

 

 

 

 

     Lebron James 

 

 

  Sacha D. et Sacha M. 

Les anciens joueurs : Les joueurs d'aujourd'hui : 

Magic Johnson Kyrie Irving 

Michaël Jordan Kobe Bryant 

Scottie Pippen Lebron James 

Wilt Chamberlain Kevin Durant 

Karim  Abdul-Jabbar Chris Bosh 
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John Ronald Reuel Tolkien    

 

 

 
 

 

 

John Ronald Reuel Tolkien est né le 3 janvier 1892, à Bloemfontein dans l'Etat libre d'Orange, en 

Afrique du Sud, de parents anglais et a vécu toute sa vie en Angleterre.  

Après avoir servi pendant la première guerre mondiale, il s'engage dans une brillante carrière 

universitaire à Oxford et devient l'un des plus grands philologues de son temps. 

 Mais il est reconnu avant tout pour son extraordinaire œuvre de fiction : Bilbo Le Hobbit (1937), 

Le Seigneur des Anneaux (1954-1955) et Le Silmarillon (1977), ainsi que les textes inachevés 

rassemblés dans l'Histoire de la Terre du Milieu.  

Il meurt à l'âge de 81 ans le 2 septembre 1973.  

 

La plupart de ses livres ont été adaptés au cinéma par Peter Jackson.  

Les films sont sortis à grande vitesse (pour des films) : 

La Communauté de l'anneau (en 2001) 

Les Deux Tours (en 2002) 

Le Retour du Roi (en 2003). 

 

Puis, voulant compléter sa collection, Peter Jackson adapte ensuite : 

Le Hobbit 1 en 2012,  

Le Hobbit 2 en 2013 

et Le Hobbit 3 est annoncé pour la fin de l’année.  

Eux aussi sont sortis très rapidement. 

 

 

  Léo 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Peter_Jackson
http://fr.wikipedia.org/wiki/Le_Seigneur_des_anneaux_:_La_Communaut%C3%A9_de_l%27anneau
http://fr.wikipedia.org/wiki/2001_au_cin%C3%A9ma
http://fr.wikipedia.org/wiki/Le_Seigneur_des_anneaux_:_La_Communaut%C3%A9_de_l%27anneau
http://fr.wikipedia.org/wiki/Le_Seigneur_des_anneaux_:_Les_Deux_Tours
http://fr.wikipedia.org/wiki/2002_au_cin%C3%A9ma
http://fr.wikipedia.org/wiki/Le_Seigneur_des_anneaux_:_Les_Deux_Tours
http://fr.wikipedia.org/wiki/Le_Seigneur_des_anneaux_:_Le_Retour_du_roi
http://fr.wikipedia.org/wiki/2003_au_cin%C3%A9ma
http://fr.wikipedia.org/wiki/Le_Seigneur_des_anneaux_:_Le_Retour_du_roi
http://fr.wikipedia.org/wiki/Peter_Jackson
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J. K. Rowling 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Joanne Rowling est née en juillet 1965 à Yate, en Angleterre et a grandi à Chepstow, au pays de 

Galles.  

 

Elle a pour la première fois l’idée de la série Harry Potter en 1990, alors qu’elle attend un train 

pour aller de Manchester à Londres. Elle commence rapidement à écrire le premier roman. 

Quelques mois plus tard, elle déménage au Portugal, où elle enseigne l’anglais. 

Elle se marie en 1992 et a une fille, Jessica, en 1993.  

 

Elle divorce en 1995 et revient au Royaume-Uni, où elle s’installe à Edimbourg. Sa situation fi-

nancière est difficile et elle décide de terminer son roman le plus rapidement possible et de se 

remettre ensuite à enseigner à plein temps. Elle écrit beaucoup dans les cafés et réussit à ache-

ver Harry Potter à l’école des sorciers. 

 

Après plusieurs refus d’éditeurs, le livre est publié par Bloomsbury Children’s Books en 1997. 

Elle rajoute la lettre K après son prénom en souvenir de sa grand-mère, Kathleen, qu’elle aimait 

beaucoup. 

En France les éditions Gallimard publient le livre en 1997. 

 

Très rapidement, le livre a beaucoup de succès et J. K. Rowling peut quitter l’enseignement et 

écrire la suite des aventures de Harry Potter, 7 volumes en tout. 

 

                                                              Jules  
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Comics VS Mangas 

 

 

 
 

Nous allons vous parler d'un  débat qui n'a jamais existé : comics ou manga? 
 

 

L'univers comics   
Pour la plupart, les comics sont basés sur un univers créé il y a plusieurs décennies. Chaque 

nouvel épisode se base sur cet univers mais le modifie légèrement pour l'adapter au cadre de 

l'histoire. Il permet donc de commencer une histoire sans avoir à placer le contexte dans sa glo-

balité à chaque fois. Pour les autres comics ils sont comme les mangas et l'histoire est inventée 

au fur et à mesure des tomes. 

(Les comics ne sont pas uniquement représentés par les super-héros). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L'univers mangas 
 

Les mangas sont les comics japonais (je vais me faire tuer pour avoir dit ça) car ils reprennent 

une même base d'histoire surréaliste accompagnée d'un changement mais avec une culture dif-

férente. Contrairement aux comics, ces histoires ont été inventées récemment et donc n'ont pas 

de  bases réutilisées pour chaque tome. 
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Les héros de comics 
Les personnages de comics sont en général des super héros qui, pour la plupart, gardent leur 

identité secrète, ce qui leur permet de protéger leur famille et leurs amis. 

 

Les héros de mangas 

Les personnages de mangas ont de manière générale un objectif à atteindre, qu'il poursuivront 

jusqu'à la fin de la série. Ils commencent toujours avec un niveau moyen et s'améliorent avec le 

temps, par exemple Luffy dans One piece ou encore Naruto dans la série qui porte son nom. L’u-

ne des  exceptions qui confirme la règle est Ichigo dans Bleach. 

 

Les Némésis dans les comics 
Les Némésis dans les comics ont, soit les mêmes capacités que les héros (principalement dans 

les Marvel), soit connaissent le moyen de les attaquer ou de les blesser. Le Joker est une excep-

tion car il complète Batman. 

 

Les Némésis dans les mangas 

Les Némésis dans les mangas sont, à l'inverse des comics, des ennemis temporaires car il y a 

au maximum 3 affrontements entre le personnage principal et les Némésis, à la fin desquels le 

Némésis est vaincu ou meurt et on ne le revoit jamais par la suite. 

 

  Loïs T. et Matéo W. 

 

La suite dans le prochain journal ! 
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Avez-vous vu le film " The Hobbit " ? 

                           NON ! ! ! 

Car, moi, je l'ai adoré avec… 

 

les araignées   
 
 
   
Smaug   
 
 
 
les nains   
 
 
  
le hobbit 
 
 
 
et les elfes 
 
 
 
   Léo R. 
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Kendji Girac est un jeune chanteur français, né le 3 juillet 1996 à Bergerac en Dordogne.  

Il joue de la guitare.  

C'est le grand  gagnant de "The Voice saison 3".  

 

 

The Voice 3 

 

Il débute son aventure avec Tous les mêmes et il est choisi par le coach Mika. Il continue avec 

Hôtel California, puis Ma philosophie, il poursuit par Mad World. En quart de finale, il interprète 

Allumer le feu puis, en demi finale, il chante Papaoutai et Bella et, enfin, en finale, il met en scè-

ne : Amor de mis amores, Volar, L’aigle noir (avec Mika) et Temps à nouveau. 

Il est désigné grand gagnant avec 51% des voix. 

. 

Ses chansons et son nouvel album 

 

Son nouvel album : 

Kendji sort son premier album appelé Kendji, le 8 septembre, 4 mois après sa victoire. 

 

Les nouveaux titres : 

Color Gitano 

Andalouse 

Elle m'a aimé 

Cool 

Je m'abandonne. 

                                                                                             

                                  Capucine   

 



 26 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   
Clone Wars est un dessin animé, c’est une sous-partie de Stars Wars. L’histoire se situe entre 

l'épisode 2 et l'épisode 3. Elle reprend les principaux personnages des films de Star Wars et en 

crée de nouveaux. Pendant cette période, l'armée de la République est composée de clones et 

de Jedis (ils sont aussi dans Star Wars). L'armée des Séparatistes est, quant à elle, composée 

de droïdes et de Lords. 

 

 Des clones  des droïdes 

 

 

 

 
 

 

Comme son nom l’indique : Clone Wars signifie la guerre des Clones, la série parle principale-

ment de guerres et de batailles. 

L'une des guerres les plus importantes de Clone Wars est celle de Géonosis. Il en existe plu-

sieurs autres, par exemple : 

La bataille de Corusant 

La bataille  de Tatooine 

La bataille de Endor 

La bataille de Hoth 

La bataille de Kashyyyk 

La bataille de Kamino 

Les batailles portent le nom des endroits où elles se sont déroulées. 

   

       

    Nathan 



 27 

 

Les jeux vidéo 

Salut à tous les lecteurs de ce journal ! Comme vous pouvez le constater cet article est réservé à 

tous les gamers ici présents MAIS ATTENTION pas seulement ! Car les non-gamers aussi peu-

vent vouloir en savoir davantage ! ! !  

 

Les catégories 

Il existe plusieurs catégories de jeu : 

 

Les MMO 

MMO signifie: Massively multiplayer online (gaming) traduit par : jeu massivement multijoueur. 
 

 

Les FPS 

Attention, FPS signifie deux choses :  

Frames per second 

First-person shooter 

 

Notre explication : Frames per second indique le nombre d'images par secondes sur l'écran tan-

dis que First-Person Shooter signifie tir à la première personne (ex. : Call Of Duty). 

Nous allons nous concentrer sur la deuxième signification :  

Voir à la première personne signifie voir à travers les yeux du personnage, comme dans l’image 

ci-dessous. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cet article doit maintenant se terminer ! Bien entendu, il y aura une suite ! 

 

 

 

Par exemple, voici le logo  

d'une variante de Pokémon version MMO. 
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Crysis 3 

 

Crysis 3 est sorti il y a  2 ans mais ce n'est pas une raison pour l'oublier ! ! !  

C'est un jeu de tir à la première personne aux très bons graphismes, son prix est très raisonna-

ble : 10 euros seulement sur la plateforme gratuite Origin. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

C'est l'histoire d'un homme revêtu d’une armure aux grands pouvoirs (invisibilité, super force), qui 

doit sauver le monde d'une organisation dominante et d'extraterrestres aux intentions belliqueu-

ses. 

Ce jeu est très agréable à jouer (on peut utiliser tous les pouvoirs de l'armure) et  les graphismes 

sont superbes (sans doute les meilleurs graphismes du moment même si le jeu a deux ans). 

 

On compte environ 30 armes mais elles sont ultra-personnalisables : on peut leur rajouter de 

multiples viseurs : sniper, thermique, d'assaut, des canons : silencieux par exemple et même des 

lances grenades ou projectiles. Mais l'arme phare de Crysis 3, c'est l'arc prédateur : discret, pré-

cis, c'est sans doute la meilleure arme de ce jeu.  

On peut choisir aussi de combattre  avec  les armes des Aliens, ces armes à plasma sont dévas-

tatrices ! 

N'oublions pas l'armure ! Elle offre de grands pouvoirs à celui qui la porte : le Prophet, qui possè-

dera l'invisibilité, la super force, la protection et la vision infrarouge !  

 

Les Plus : les graphismes, la jouabilité, le multi, les  armes et le prix. 

 

Les Moins : la campagne est assez courte, dommage... 

 

 

  Mathieu W. 
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Zelda Hyrule Warriors 

Evolution  
 

Bonjour à tous et à toutes, aujourd'hui je vais vous parler d'un jeu qui triomphe depuis des an-

nées : Zelda. 

Zelda est un jeu que beaucoup connaissent et qui est très apprécié. 

Zelda est un jeu multi-consoles car on peut y jouer sur consoles portables et consoles de salon. 

Ce nouveau jeu est basé sur le combat et les guerres à plusieurs. 

Il propose plusieurs modes comme le mode libre qui permet de simplement se battre contre des 

boss et le mode légende qui permet de continuer une histoire. Et il y en a de nombreux autres. 

Ce qui manquait à Zelda, c'était des actions de combats plus longues. Ce nouveau jeu est basé 

sur le combat et les guerres à plusieurs. 

Vous pourrez incarner tous les héros de Zelda et même les méchants comme le grand Ganon-

dorf, qui apparaît souvent dans la série. Vous utiliserez des pouvoirs inédits des personnages et 

incarnerez des joueurs surpuissants ayant chacun une spécialité. 

Le graphisme est magnifique et vous aurez la possibilité de changer la tenue de combat des per-

sonnages pour leur donner une amélioration particulière.    

Le jeu est disponible depuis le 19 septembre 2014. 

 

 

 

 

 

Voici l’une des tenues de Link. Chaque tenue correspond à un jeu précis.  

Alors, profitez bien ! ! !  

Zelda Hyrule Warriors Wii U, 49.90euros 

 

Voici une sélection d’images du jeu : 

  Yirmiya  
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Minecraft : Les Hungers Games 

 

 

 

Nous allons vous parler des Hunger Games, principalement ceux de lifecraft.fr mais nous cite-

rons d'autres serveurs à la fin de cet article. 

 

Les différents types de Hunger Games  

Il y a trois types d'Hunger Games selon les serveurs : 

le premier est celui ou vous êtes lâchés en pleine nature et où vous avez le droit de modifier 

le terrain et où vous devez faire votre propre équipement avec parfois des compétences 

particulières, appelées communément kit (par exemple le kit enchanteur où vous possédez 

une table d'enchantement dès le début). 

 

 

Le deuxième type est celui où vous êtes tous devant une corne d'abondance (où il y a de 

l'équipement) et où vous ne pouvez casser aucun bloc, vous pourrez également trouver de 

l'équipement dans des coffres cachés dans la carte. 

 

 

 

 

 

 

 

Le dernier type de Hunger Games est celui où vous commencez d'un spawn et où vous 

avez 100 secondes d'immunité pour vous trouver un abri, nous vous conseillons une faille 

éloignée du spawn. Au bout de quinze minutes de jeu, un feast (ou festin) apparaîtra au 

spawn avec de l'équipement en diamant. 
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Le serveur lifecraft.fr  

 

 

Sur le serveur lifecraft.fr (dont l'IP est lifecraft.fr), vous disposerez d'un Hunger Games avec tout 

de même 62 kits ! Quelques kits seront exclusivement VIP. 

Il vaut mieux jouer en équipe car les parties peuvent rassembler jusqu'à 100 personnes et il est 

compliqué de survivre seul dans ces conditions . 

 

Le PvP soupe  

 

 

 

Pour ceux qui ne connaissent pas le PvP soupe, il s’agit de PvP où les soupes redonnent de la 

vie et non de la nourriture. 

Dans les Hunger Games, ce principe est particulièrement apprécié par les joueurs débutants car, 

dans ce type de PvP, c'est celui qui a le plus de soupes qui gagne en général. 

 

Quelques serveurs connus 

Les serveurs ZKgames  

 

 

 

Les serveurs MCPVP 

 

 

Les serveurs Life Craft 

 

 

    Matéo et Simon 
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Guss DX 
Bonjour à tous, aujourd'hui je vais vous parler d'un youtubeur qui est fan du célèbre jeu Mine-

craft. Guss DX a voulu prouver aux gens que Minecraft n'est pas un jeu aussi tranquille et sym-

pathique  qu’il en a l’air. Il a tourné une série très célèbre : Beyond Minecraft.  

Ce chasseur de fantômes a  tourné  plus de 20 épisodes basés sur les entités hantant Minecraft. 

Il en a fait deux saisons et je vais vous parler des plus connues. 

Slender Man (apparition Saison 1 épisode 5) 
Cet épisode est tout à fait terrifiant et je vous conseille d'arrêter cette lecture si cela vous fait trop 

peur. Le Slender man est un creepypasta qui aurait été inventé par une personne dans un 

concours de dessin. Depuis des gens disent qu'ils arrivent devant des forêts où l'entrée est sym-

bolisée par une croix comme l'a découvert Guss DX. 

Guus DX a créé plusieurs séries à succès comme ZooCraft ou encore Xcub, vous pouvez aller 

voir tous ses épisodes sur sa chaîne. 

Herobrine (apparition dans le dernier épisode de la saison 2 et dans la saison 1 épisode 4 : La maison du lac)  

Ce personnage est connu mondialement par les joueurs de Minecraft. Sa première apparition eut 

lieu dans une screen shot d'un joueur prétendant avoir vu un personnage avec un skin de base  

et des yeux blancs sans pseudo. Ceci ayant lieu dans une partie solo, il décida de publier le 

screen shot sur le Net. Depuis, de nombreuses légendes circulent à son  sujet. 

Yirmiya J. Et Armand M. 

 

 

          SLENDER MAN  
 
 

Le SLENDER MAN est né d'un creepypasta, les creepypastas sont des histoires effrayantes inventées 

sur internet dans le but de faire peur.  

Le SLENDER MAN est un monstre sans visage avec des tentacules extensibles à volonté qui lui pous-

sent dans le dos, on le voit souvent sur des photos avec des forêts en arrière-plan. Il est considé-

ré comme un personnage néfaste, qui traque et kidnappe. 

Certaines personnes croyant vraiment à cette histoire sont mêmes allées jusqu’à tuer pour mon-

trer leur "loyauté" envers SLENDER MAN. 

Le SLENDER MAN  est le monstre le plus populaire du web avec 2,2 millions de fans ; le deuxième est 

Freddy Krueger avec 1,5 millions de fans. 

 

  SAM 
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HEROBRINE  

Herobrine est une légende Minecraft  

 

Origine : l'histoire du personnage trouve ses origines dans un creepy pasta diffusé sur Internet. 

Celui-ci raconte l'histoire d'un joueur de Minecraft ayant rencontré, lors d'une de ses parties, un 

personnage mystérieux qui se révèlerait être l'incarnation d'un frère décédé de Notche. Aujour-

d'hui il se venge sur tous les joueurs de Minecraft qu'il rencontre. De nombreuses légendes se 

sont tissées autour de cette histoire, attribuant à la créature divers pouvoirs et donnant plusieurs 

explications de son origine. 

 

 

 

 

 

 

D'après la légende, Herobrine crée des constructions aléatoires, telles que des pyramides ou en-

core des tunnels de deux blocs de haut. Il peut brûler n'importe quoi sur son passage et peut 

couper les feuilles des arbres qu'il rencontre. Il peut lancer des éclairs sur le joueur, se téléporter 

derrière lui ou ouvrir des portes en fer sans système d'ouverture. Il se peut qu'il crée également 

des salles souterraines complexes en pierre, ressemblant à des donjons avec des torches allu-

mées, posées sur les murs. Il apparaît souvent lorsqu'il y a du brouillard et à une distance d'affi-

chage "courte", pour faire peur au joueur. Il n'est pas indiqué sur les mini-maps.      

Herobrine peut venir vous hanter quand vous dormez la nuit, vous vous téléporterez alors dans 

un tunnel recouvert d’obsidienne et, si vous avancez, il sera dans un coin et courra très vite vers 

vous.  

 

Notes diverses : certains mods, produits par des fans, permettent de rajouter Herobrine au jeu. Il 

existe des maps sur le thème d'Herobrine comme Herobrine Return's de Hypixel. 

 

  THEO  
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Le jeu 

 

Assassin'S Creed est un jeu canadien créé par Ubisoft. Les bases du jeu sont simples : l'explora-

tion dans le temps ou open world. Ce principe de jeu a été créé pour la première fois par un jeu 

d'une production Mogang et Microsoft : Minecraft. Ce type de jeu consiste à explorer un monde 

où vous ne pourrez jamais aller (Assassin's Creed se passe dans les années 1800, je ne pense 

pas que vous étiez nés à cette époque). A chaque épisode il s’agit de contrôler un nouvel assas-

sin, dans un nouveau lieu, avec une nouvelle histoire à jouer. 

 

Les assassins  

 

Depuis la nuit des temps, Templiers et Assassins se battent en duel (bien sûr Ubisoft nous infor-

me que ce type d'assassin n'a jamais existé). Pour devenir assassin, il faut respecter certaines 

règles : 

Ne JAMAIS tuer sans raison. 

Aucun civil ne doit être impliqué dans aucune histoire (s'il y a tuerie, cela vous coûtera la vie). 

Agir en toute discrétion. 

Et pour chaque personne tuée, organiser une petite cérémonie.  

En effet, les assassins agissent en toute discrétion.  

Ubisoft a travaillé longtemps pour rendre les scènes d'action impressionnantes, voire même très 

«stylées». On reconnaît facilement le style d'un assassin : une capuche discrète, une ou deux 

lames secrètes, une ou deux épées… 

 

L'Animus  

 

L'Animus est une machine (inventée par «abstergo entrainement») qui sert à s'infiltrer dans la 

mémoire de nos ancêtres, en fait toute l'histoire est basée sur Animus et Desmon Miles est le hé-

ros que vous contrôlerez d'Assassin'S Creed 1 à Assassin'S Creed 3 (pour une raison précise 

que nous ne vous citerons pas...) 

  

Vous retrouverez la suite de notre article dans le prochain numéro du Caneton. 

 

Axel et Doryan 
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Assassin’S Creed Unity  

 
Assassin’s Creed Unity est le dernier jeu de la saga créée par Ubisoft, qui est sorti en octobre. 

Dans ce volet de la saga, le joueur incarne un assassin nommé Arno, qui veut se battre pour le 

peuple et les pauvres contre les nobles et le roi, car, oui, cette histoire se déroule pendant la ré-

volution française, en 1789. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voici Arno, le deuxième en partant de la gauche avec ses acolytes  

qui vont l’aider à accomplir ses missions. 

 

 

Dans ce jeu, on expérimente de nouvelles armes :  

des pistolets et une lame fantôme, 

que vous pouvez voir sur l’image juste en-dessous. 

Elle est plus discrète et plus efficace que la lame secrète. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alexis 
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Watch Dogs est un des jeux vidéo disponible sur xbox 360 et xbox One, sur PS3 et PS4 et sur pc 

et wii U. C’est le jeu qui fait le plus de sorties en 2014. Il est très semblable au succès 2013 : 

GTA 5. 

 

L’histoire 

Ce jeu aussi réaliste qu'incroyable vous fait vivre l'histoire d'un gardien de Chicago nommé Aiden 

Pearce. Ce voleur redouté des hackers utilise son téléphone pour pirater à sa guise la ville de 

Chicago. Après la mort de sa nièce, ce hacker professionnel décide de protéger le reste de sa 

famille. 

 

 

 

 

 

 

 

Le jeu 

Vous incarnez Aiden dans la ville de Chicago. Vous possédez un téléphone capable de tout pira-

ter dans la ville (feu de signalisation, verrouillage des voitures de luxe, alarmes, ponts, camé-

ras...) et il vous permet aussi de pirater le réseau révolutionnaire de la ville : le CTOS. 

Vous pouvez acheter des armes et des munitions et vous avez la disponibilité de braquer n'im-

porte quel magasin.  

Chicago est votre aire de jeu ! Vous pouvez vous y promener à votre guise. Vous pouvez aussi 

conduire n'importe quel véhicule disponible dans la ville. Vous pourrez de plus en commander 

grâce à votre téléphone. Chicago est aussi la ville parfaite pour des courses poursuites et des 

fusillades. 
 

Nous vous conseillons formellement d'acheter ce jeu unique  

qui est un grand challenger de GTA 5.  

 

 

  Paul et Thomas 

 

 

 Aiden Pearce 

Le Téléphone 


