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Les membres du club journal : 

Théo B. C., Simon B., Nathan D., Sam J., Yirmiya J., Mathieu P., Anaïs 

P., Axel R., Léo R., Doryan R., Capucine R., Alexis S., Thomas W.,  

Matéo W. 

Merci à M. Didelot et à ses élèves pour leurs statistiques ! 
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EDITO 

U ne nouvelle année scolaire touche à 

sa fin. Une année riche en projets et 

en réussite pour les élèves et pour leurs 

professeurs : les voyages en Anjou, en 

Espagne et au futuroscope, le Projet Artis-

tique avec Christophe Lemaître, la mini-

entreprise, le concert Peilsander, les sor-

ties au cinéma, au musée ou au théâtre, 

les ateliers théâtre, vocal, instrumental et 

court-métrage… et bien sûr le club journal ! 

Je n’oublie pas toutes les actions menées 

en classe et portées par les professeurs 

pour stimuler la curiosité et l’envie d’ap-

prendre des élèves. Le projet 

« statistiques » des classes de M. Didelot 

en 5ème en est une belle illustration et vous 

pourrez lire avec intérêt le fruit de leur tra-

vail.  

Je souhaite à tous les élèves et aux équi-

pes du collège Paul Bert de très belles va-

cances. Que chacun y trouve l’évasion et 

le repos mérités pour revenir à la rentrée 

avec des batteries rechargées. Nous se-

rons là pour vous accompagner et vous 

garantir les meilleures conditions pour tra-

vailler et grandir au collège.  

Merci à Mme Michel pour son travail et son 

accompagnement du club journal. 
 

Ghislain Lhommeau 
 

« Si l'on passait l'année entière en va-

cances, s'amuser serait aussi épuisant 

que travailler. » 

William Shakespeare 

 

Collège Paul Bert 

12, rue des écoles 

78400 Chatou 
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Les élèves du collège Paul-Bert, de futurs sportifs professionnels ?  

 

Nous avons fait un sondage au collège 

 où nous avons interrogé des élèves de toutes classes confondues ! 

 

Comme nous le montre ce diagramme circulaire, le tennis est le sport le plus apprécié par les 

élèves du collège Paul Bert, puis vient le football. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Et quels sont les sports les plus pratiqués par les élèves du collège ? 
 

Sur les 50 élèves interrogés, on peut voir que les sports pratiqués par les élèves sont très diver-

sifiés.  

Seuls 12 % des élèves ne pratiquent aucun sport. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Noé B., Ronan G., Théo M., Charles B. de 5e B,  

avec l’aide de Julie G., Ambre S., Sabrine C. et Margot D. de 5e A 
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L'internet et les élèves du collège Paul Bert 

Les élèves du collège Paul Bert sont-ils accros au net ? 
 

Pour pouvoir répondre à cette question,  

nous sommes allés à la rencontre des élèves de tous les niveaux du collège. 
 

Nous avons commencé par leur demander combien de temps ils passaient sur internet. 
 

Nous avons constaté que les garçons passent en moyenne 10 h par semaine sur internet alors 

que les filles y passent 11 h. Nous pouvons en conclure que les filles passent en général plus de 

temps sur internet que les garçons. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alors que la plupart des garçons surfent sur le net tout en faisant leurs devoirs, les filles y vont 

plus rarement. Mais presque 40 % des garçons ne vont jamais sur le net quand ils font leurs de-

voirs. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alors que la majorité des garçons pense que, sans internet, ils ne passeraient pas plus de temps 

à faire leurs devoirs, les filles reconnaissent qu'internet les empêche de consacrer plus de temps 

à leurs devoirs. 

 

Sayan D., Ewan R. et Kyrian B. de 5e B 
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Réduire le poids des cartables 

 

Pour savoir quel jour de la semaine les cartables des élèves sont les plus lourds, nous avons in-

terrogé 70 élèves. 

21 élèves trouvent que leur cartable est le plus lourd le lundi, 24 trouvent qu'il est le plus lourd le 

mardi, 1 trouve que son cartable est plus lourd le mercredi, 20 le jeudi et 4 le vendredi.  

Voilà le diagramme associé :  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Parmi les solutions proposées par les élèves pour réduire le poids des cartables, il y a par exem-

ple le remplacement des manuels scolaires par une tablette tactile. 

 

 
 

Axel L., Paulin G., Simon L.de 5e B,  

aidés par Inès B., Clémence C., Alix K. et Tessa P. de 5e A. 
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Comment les élèves du collège Paul Bert  

communiquent-ils ? 
 

 

Nous avons fait un sondage à la demande de M. Didelot.  

Nous sommes allées interroger les élèves du collège  

pour remplir le questionnaire suivant : 

Comment communiquez-vous ? 

 

Nous avons interrogé 40% de garçons et 60% de filles, qui nous ont répondu par une ou plu-

sieurs réponses. 
 

Nous leur avons demandé quel était leur moyen de communication préféré : 
 

5 % seulement préfèrent envoyer un courrier postal, 

52 %, donc plus de la moitié des élèves, envoient des SMS, 

21 % utilisent les appels téléphoniques, 

2 % envoient des e-mails, 

et 2 % utilisent d'autres moyens de communication. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Noriane G., Albane B., Inès B. et Alice B. de 5e B 
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Les moyens de transport des élèves  

du collège Paul Bert pour aller au collège 
 

Avec quel moyen de transport vas-tu au collège ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le résultat de notre enquête montre que 66% des élèves interrogés viennent au collège à pied, 

14% prennent le bus, 8% viennent en vélo, 8% en voiture et 4% en trottinette. 

 

Tu pollues un peu, beaucoup, pas du tout ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

D’après le diagramme qui se trouve ci-dessus, nous en déduisons que plus des trois quarts des 

élèves interrogés ne polluent pas du tout l'environnement. 

 

Capucine R., Lina B., Marie B. et Pauline C. de 5e B 
 

pas du tout

un peu 

beaucoup
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Que font les élèves pendant les récréations ? 

 
 

Pour ce travail, nous avons reporté les données des activités des élèves 

 pendant les récréations. 

Nous avons représenté les données recensées (en pourcentage)  

dans un diagramme circulaire : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Marine B., Flavie C. et Fanny R. de 5e B  
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 L'Union  Européenne 

 

Dans cet article,  je vais vous parler de l'Union Européenne. 
 

La déclaration du 9 mai 1950 de Robert Schuman, ministre français des affaires étrangères, est 

considérée comme le texte fondateur de la construction européenne. C’est Jean Monnet, qui a 

milité en faveur de la construction européenne, qui a inspiré son discours à Robert Schuman. 

En 1951, 6 pays créent la Communauté européenne de l’acier et du charbon : la France, l'Al-

lemagne, le Luxembourg, l'Italie, les Pays-Bas et la Belgique.  
 

L'Union Européenne  compte aujourd’hui 28  pays.  
 

Voici ci-dessous une carte indiquant les dates d’entrée  

dans l’Union Européenne des différents pays. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1957 : création de la CEE (Communauté économique européenne) qui remplace la Communauté 

européenne de l’acier et du charbon avec les 6 états membres, la France, l'Allemagne, le Luxem-

bourg, l'Italie, les Pays-Bas et la Belgique.  

1973 : entrée du Danemark, de l'Irlande et du Royaume-Uni. 

1981 : entrée de la Grèce. 

1986 : entrée de l'Espagne et du Portugal. 

1995 : entrée de l'Autriche, de la Suède et de la Finlande. 

2004 : entrée de Chypre, de l'Estonie, de la Hongrie, de la Lettonie, de la Lituanie, de Malte, de 

la Pologne, de la République Tchèque, de la Slovénie et de la Slovaquie. 

2007 : entrée de la Bulgarie et de la Roumanie. 

2013 : entrée de la Croatie. 
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Le saviez-vous ? 

 

 

L'Union Européenne a un drapeau le voici : 

 

 

 

 

 

 

 

Il contient douze étoiles, les étoiles sont représentées en cercle sur un fond bleu foncé. 

L’hymne à la joie de Beethoven est l’hymne européen. 

La devise européenne est « Dans la diversité ». 

On célèbre la journée de l’Europe le 9 mai. 

Les institutions européennes sont installées dans 3 villes : Bruxelles, Strasbourg et 

Luxembourg. 

Voici une photo du siège de l’Union européenne est à Bruxelles : 

 

 

 

 

 

 

 

J’espère que cet article vous a intéressé. 

 

 Mathieu P. 
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Vivaldi 
 

 

Biographie 

Nom complet : Antonio Lucio Vivaldi 

Date de naissance : 4 mars 1678 

Lieu de naissance : Venise                                               

Date de décès : 28 juillet 1741 

Lieu de décès : Vienne 

Nationalité : Italienne 

Métier : compositeur, maître de musique dans les orphelinats de filles 

Instrument : violon 
 

Sa jeunesse 
 

Antonio Vivaldi est né à Venise le vendredi 4 mars 1678. Ce jour-là un tremblement de terre se 

produisit dans la région.  

Son père, Giovanni Battista Vivaldi (vers 1655-1736), fils d'un tailleur de Brescia, était barbier, il 

jouait du violon pour distraire ses clients et il devint ensuite violoniste professionnel. Sa mère, 

Camilla Calicchio, était aussi la fille d’un tailleur. Ils eurent huit autres enfants dont deux mouru-

rent en bas âge. Antonio, l'aîné, sera le seul musicien parmi les enfants, cependant deux de ses 

neveux furent copistes de musique. Dans la famille, on avait les cheveux roux et Antonio hérita 

de son père cette couleur de cheveux. 

 

Sa carrière 
 

Vivaldi était prêtre dans des orphelinats pour filles. Ces orphelinats étaient les lieux où, à l'épo-

que, les femmes déposaient leurs bébés non désirés. Les filles dans cet orphelinat apprenaient 

un instrument, dont elles jouaient avec virtuosité, car elles ne faisaient que ça de leur journée. 

Vivaldi apprenait donc le violon à ces filles. La plupart de ses œuvres ont été écrites pour les or-

phelines de ces orphelinats. Elles sont ensuite devenues célèbres dans le monde entier. 

 

Ses œuvres 
 

On conserve de Vivaldi 98 sonates. 

Vivaldi aurait produit 507 concertos 

Son œuvre la plus célèbre est "Les quatre saisons". 

 

 

                                                     Capucine et Anaïs 

 

 

http://fr.wikipedia.org/wiki/1678
http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=Giovanni_Battista_Vivaldi&action=edit&redlink=1
http://fr.wikipedia.org/wiki/1655
http://fr.wikipedia.org/w/index.php?title=Giovanni_Battista_Vivaldi&action=edit&redlink=1
http://fr.wikipedia.org/wiki/1655
http://fr.wikipedia.org/wiki/1736
http://fr.wikipedia.org/wiki/Violoniste
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Antonio_Vivaldi.jpg?uselang=fr
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Le château de Versailles 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le château de Versailles a été construit au XVII° siècle sur ordre du roi Louis XIV pour remplacer 

le château de St Germain en laye. Il devient la résidence des rois Louis XIV, Louis XV et Louis 

XVI.  

Avant le château, la première mention de Versailles remonte à 1038 dans une charte de l’abbaye 

Saint-Père de Chartres. En 1561, le domaine de Versailles et sa demeure seigneuriale sont ven-

dus à Martial de Loménie, secrétaire des finances de Charles IX. 

Les travaux ont commencé en 1632.  

Il contient 2 300 pièces et est construit sur 6,32 hectares ! Il a un parc de 815 hectares. 

Ses jardins très géométriques sont des jardins à la française.  

En architecture, il appartient au classicisme. 

  

Quand on le visite, on est impressionné par les pièces qui sont extraordinaires. 

Ce que j’ai préféré, c’est la galerie des glaces car elle est immense et magnifique.   

          

Durant l'été le château de Versailles propose des spectacles d'eau dans les jardins. 

                                                                                                                                    

                                                                                    

             Capucine                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    

http://fr.wikipedia.org/wiki/1038
http://fr.wikipedia.org/wiki/Abbaye_Saint-P%C3%A8re_de_Chartres
http://fr.wikipedia.org/wiki/Abbaye_Saint-P%C3%A8re_de_Chartres
http://fr.wikipedia.org/wiki/1561
http://fr.wikipedia.org/wiki/Martial_de_Lom%C3%A9nie
http://fr.wikipedia.org/wiki/Charles_IX_de_France
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Les Templiers 

 
Qui étaient les Templiers ? 

L’ordre du Temple était un ordre militaire et religieux dont les membres étaient appelés des Tem-

pliers. Les Templiers étaient donc des moines qui se battaient pour la religion catholique. Cet or-

dre fut créé en 1129. Au XIIème et XIIème siècle, la mission des Templiers était de rendre plus sû-

res pour les pèlerins les routes allant à Jérusalem. 

Les Templiers ont aussi participé aux grandes croisades en terre sainte dans le but de défendre 

les lieux saints. A l’issue de la première croisade, en 1099, les Templiers reprirent Jérusalem aux 

Musulmans qui l’avaient conquis en 1078. 

 

L'ordre des Templiers fut détruit en 1314 sous le commandement de Jacques de Molay qui fut le 

dernier grand maître de l'ordre du temple et fut exécuté sur le bûcher en 1314 sur l’ordre du roi 

Philippe le Bel, le pape Clément V refusa de lui apporter son soutien.  

 

Avant sa mort, Jacques de Molay prononça une malédiction : « Roi Philippe ! Pape Clément ! 

Avant un an, je vous cite à paraître au tribunal de Dieu pour y recevoir votre juste châtiment ! 

Maudits ! Maudits ! Maudits ! Tous maudits jusqu'à la treizième génération de vos races ! » 

 

  Et voici Jacques de Molay, dernier grand maître de l'ordre. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Alexis  

 

Les Templiers avaient sur leur 

tenue un insigne distinctif 

 permettant de les reconnaître : 

une croix rouge. 
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Le triangle des Bermudes 

 

 

 

 

Le triangle des Bermudes passionne beaucoup de personnes,  

nous n'avons toujours pas trouvé pourquoi, à cet endroit, 

 ont eu lieu de mystérieuses disparitions  

mais il y a quand même des hypothèses à ce sujet.    

                                                                            

Tout d'abord où se trouve-t-il ce triangle ?  

C’est une zone imaginaire qui part de la Malaisie pour rejoindre San Juan et s'arrête en plein mi-

lieu de l'Océan atlantique (voir carte ci-dessus). 

 

1ère hypothèse : les extra-terrestres, vraiment pas plausible, sauf pour les mordus de science-

fiction qui ont trop regardé la télé ! D'après eux des extra-terrestres auraient enlevé les humains 

qui se trouvaient dans les bateaux et les avions de passage dans le fameux triangle. 

 

2ème hypothèse : la plus plausible, il y aurait une couche de gaz sous la mer et quand elle se li-

bèrerait, elle entraînerait avec elle les bateaux sous la mer. 

 

 

 1      3 

 

 

 

 

 

 2       4 

 

 

 

 

 

 Sam 
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Rumeurs et erreurs sur le net 

 

 

Internet est un monde virtuel idéal pour s'amuser, apprendre, communiquer.  

Mais il faut aussi savoir s’en méfier. 

On y trouve beaucoup d’informations  

mais toutes ne sont pas forcément vraies. 

 

Voici quelques exemples de fausses informations. 

 

 

Canulars à très haut débit 

Sur les réseaux sociaux des fausses alertes circulent en permanence comme par exemple : 

Antoine : Vite ! Demande à 50 amis de copier ce message sur leur mur, sinon ton compte Face-

book sera bloqué dans une  semaine. 

Les internautes s'empressent d'exécuter ce qu'on leur demande par peur de se voir bloqués.  

 

Cherchez l'erreur  

Wikipédia le dictionnaire en ligne est écrit par vous et moi. Des fautes peuvent donc s’y cacher : 

The Beatles est un groupe de rock américain formé entre 1960 et 1970. 

Cet extrait est à peu près juste à un détail près : les Beatles ne sont pas américains mais britan-

niques. 

 

La rumeur fait le buzz 

On trouve beaucoup de rumeurs sur les réseaux sociaux. Un 1er avril, un internaute a lancé une 

rumeur annonçant la mort du président Barack Obama. 

L'humoriste français Elie Semoun s'est amusé à confirmer lui-même sur Twitter la fausse rumeur 

de sa mort. 
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            Les Trolls 
Les méchants du net ? 

 

Troll : créature poilue répugnante et agressive issue du folklore scandinave. 

Sur internet, les trolls sont des personnes qui vous embêtent sur les réseaux sociaux et les jeux 

en ligne. 

Ces personnes sont souvent des gens malfaisants. Sur les forums de discussion, ils participent 

aux conversations dans le but de faire de la provocation, de se moquer des autres et d’entraîner 

des disputes. 

Leur but est de détruire toute sympathie entre les joueurs, certains trolls vont jusqu'à faire pleurer 

leurs victimes (quand ce sont des enfants). 

 

La marque du troll est la suivante : 

 

 

     

 

 

 

 

Si un jour vous voyez cette face apparaître sur votre écran… éteignez-le ! ! ! 

Les trolls sont dangereux car ils sont pour la plupart des experts en informatique. Ils peuvent pé-

nétrer la défense informatique de certains jeux vidéos et ils se donnent ainsi des pouvoirs inac-

cessibles aux autres joueurs. 

 

Il y a un jeu vidéo avec un personnage de troll, c’est  Minecraft et le troll s’appelle Herobrine  
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Depuis plusieurs années les réseaux sociaux font rage parmi les jeunes.  

Ils permettent de partager du contenu, de discuter, de retrouver des amis et de s'exprimer. 
 

 

J’en ai fait une liste pour vous : 

Twitter / Facebook / ask.fm / tumblr. / pinterest / google+ / skype / youtube / snapchat / insta-

gram / whatsapp / secret / 

 

Et je les ai regroupés en tableau pour vous aider à vous y retrouver : 
 

 

 
 

 

 

 

 Nathan 

  Partager  
du contenu 

 

S'exprimer 
Discuter 

 échanger 
Retrouver 
 des amis 

facebook  :)  :)  :)  :) 

twitter  :)  :)  :)  :) 

tumblr.  :)  :)  :(  :( 

pinterest  :)  :(  :(  :( 

google+  :)  :)  :)  :) 

skype  :)  :)  :)  :) 

youtube  :)  :(  :)  :( 
snapchat  :)  :)  :(  :( 

instagram  :)  :)  :)  :) 

whatsapp  :(  :)  :(  :( 

viber  :(  :)  :(  :( 
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NOTRE VIE EN 2050 

 

On ne peut pas prédire l'avenir,  

mais on peut essayer de le deviner à partir du monde d'aujourd'hui  

et de l'évolution de la technologie.  

De cette manière, des scientifiques ont tenté de savoir comment nous vivrons demain.  

Voici quelques-unes de leurs hypothèses . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- A propos de l'école : malgré la technologie du futur, 

nous irons quand même à l'école (eh oui !), mais elle aura 

beaucoup évolué. Par exemple, nous n'apprendrons plus 

de langues étrangères car il existera des traducteurs 

quasi-instantanés. En EPS, si vous n’aimez pas les sports 

classiques comme le foot ou le basket, vous pourrez choi-

sir des sports comme l'escrime ou la lutte et le meilleur 

dans tout ça, c'est que certains sports seront assistés par 

des drones! En géographie nous pourrons étudier des 

cartes en 3D et en histoire des reconstitutions !    

- Et les objets? Dit de cette manière, ça n'a pas l'air passionnant, 

mais il faut savoir que les objets de demain seront hyper complexes et 

seront basés sur la technologie. Par exemple il sera possible de tra-

vailler sur des tables tactiles qui remplaceront les tablettes et les frigi-

daires seront programmés pour nous proposer ce qu' ils contiennent. Il 

y aura même peut-être des télés flexibles ou des portes qui s'ouvrent 

toutes seules en nous reconnaissant, adieu les voleurs !                  

- Ne pas oublier les jouets : que serait notre vie sans eux ? Enfin, on pour-

rait quand même essayer de s'en passer... Sauf pour ceux du futur ! Il n'y aura 

pas beaucoup de nouveautés mais elles seront top, comme, par exemple, des 

voitures volantes télécommandées. 

- Du côté des vacances, des destinations de rê-

ves ! Grâce au progrès, nous pourrons faire des 

croisières sous l' eau en sous-marin ou dans l'air en 

dirigeable, ce mode de transport complètement dis-

paru, avouez que ce serait fantastique quand mê-

me ! Mais on pourrait aussi aller camper en pleine 

nature dans des sortes de cabanes accrochées au 

bout des arbres, pas mal non ?                                                                                                      

Sam 
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Les filles au chocolat 
 

Les filles au chocolat est une série de livres écrite par Cathy Cassidy 

(éditions Nathan).  

Elle raconte l'histoire de cinq demi-sœurs. 
 

L'une d'elles, Cherry, 13 ans, habite avec son père, Paddy, et sa mère est morte. Tandis que les 

quatre autres, Coco, 11 ans, Summer et Skye, des jumelles de 12 ans et Honey, 14 ans, habitent 

avec leur mère, Charlotte, qui est divorcée. Paddy et Charlotte vont se rencontrer et décider d'ha-

biter ensemble chez Charlotte. 

Charlotte tient le restaurant le Bread and Breakfast tandis que Paddy est assistant chocolatier. 

Leur projet est d'ouvrir un magasin de chocolat. Cherry, elle, va devoir se refaire des amies dans 

cette nouvelle vie. Les tomes racontent les histoires des cinq demi-sœurs, de leurs amies et de 

leurs proches.   

 

Les tomes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

tome 1 : L'histoire de Cherry, tome 2 : L'histoire de Skye, tome 3 : L'histoire de Summer, 

tome 4 : L'histoire de Shay, tome 5 : L'histoire de Coco, tome 6 : L'histoire de Honey, 

tome 7 : L'histoire de Jake,  

bonus : L'histoire de Tommy et Jodie. 

 

 

  Capucine 
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Tobie Lolness 

 

Bonjour à tous et à toutes, aujourd'hui je vais vous parler d'un livre que j'ai lu et aimé. 

Cette histoire parle d'un jeune garçon nommé Tobie Lolness. Le roman se déroule dans un arbre 

où vivent des petits humains de moins d'un millimètre et demi. La famille Lolness a été exilée des 

cimes de l'arbre : la plus riche partie de l'arbre. Elle doit se réfugier dans les basses branches, un 

endroit  mal connu et très peu peuplé. Le responsable de cet exil est le père de Toby, un grand 

chercheur, qui a découvert que l'arbre était vivant et le secret de sa vie. 

 

Le jour du 7ème anniversaire de Tobie, son père s'enferma dans son bureau pendant des heures 

et puis ressortit avec un objet. C'était une petite abeille en bois que Tobie avait construite. Elle 

s'appelait Balaina. 

Dès que son père posa l'abeille au sol, elle se mit à voler. 

Tobie pensait que cette découverte allait les rendre riches et célèbres mais c'est cela qui provo-

qua leur exil de l'arbre… En effet, le soir du Grand Conseil de l’arbre, où les plus grands cher-

cheurs font part de leurs découvertes, la rumeur s'était vite répandue. Quand son père arriva au 

conseil, la salle était pleine et même Jo Mitch, un gros lourdaud qui ne pensait qu'à manger et 

prendre le contrôle de l'arbre, semblait intéressé. 

Sim Lolness, le père de Tobie, commença à parler de la vie de l'arbre et de ses théories mais il 

refusa de donner le secret de Balaina. Il dit juste qu’il garderait ce secret trop précieux, qui pour-

rait être utilisé dangereusement. 

Alors Jo Mitch les chassa dans les basses branches et ce fut le début d'un grande aventure pour 

Tobie. Il perdit des amis mais en trouva d'autres. 

Il se battit pour survivre, pour sauver ses amis, ses parents et surtout l'amour de sa vie.  

 

C’est une histoire pleine d'actions et émouvante. 

Je conseille ce livre aux bons lecteurs. 
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   Siphano  
 

 

Siphano est un youtuber français qui fait des vidéos minecraft et d'autres Let's play (Pokémon, 

Zelda...).  

Siphano s'appelle Julien Morano. Il a plusieurs pseudos en passant de Siphano à Siphan0 à Si-

phano300792 à Siphano13, le nom de sa chaine est Siphano13. 

Il est né le 30 juillet 1992 , il a 22 ans. 

 

Son parcours 
 

Il a eu 10.000 abonnés un mois après la création de sa chaine en 19 juillet 2012. Sa chaine a 

connu un élan lorsqu'il a diffusé la saison 2 de sa série "Coopération Hostile", précédemment dif-

fusée par Frigiel.  
 

Siphano est un amateur de la série vidéoludique The Legend Of Zelda, il poursuit ses aventures 

avec la CoopTeam sur Minecraft et lance avec la CoopTeam une série nommée "Frozen King-

dom". Il ne laisse cependant pas ses Let's Play de côté et après avoir terminé Zelda, il se lance 

dans un Let's Play de "Alice Madness", puis Pokémon Argent. C'est avec Alexandre (ou Zelvac) 

et IzzyManiakk qu'il se lance dans la série "2 boys, 1 girl" sur la map "Cataclysm", cette fois dans 

le jeu vidéo Minecraft.  

Après avoir passé les 50.000 abonnés, Siphano se lance dans la série créée par Zelvac : la Cité 

des Sables, pour ensuite, en octobre, lancer un Let's Play sur Left 4 Dead, et dès sa sortie : As-

sassin's Creed 3. Siphano se lance ensuite dans "La cité de la peur" avec Heaven Fox en No-

vembre 2012, date à laquelle il dépasse le seuil symbolique de 80.000 abonnés. Il revient ensuite 

avec le Fallen Kingdom de la CoopTeam avec PlayFan et Husky. Il passe les 100.000 abonnés 

fin décembre 2012.    

Il ralentit les Let's Play et se lance pleinement dans Minecraft avec la CoopTeam en particulier. Il 

participe au nouveau jeu de Zelvac : Square en février, puis la saison 2 de Fallen Kingdom en 

avril. 

Il organise un Hunger Games avec toute la CoopTeam pour fêter ses 200.000 abonnés en avril 

2013, un mois plus tard, il passe les 300.000 abonnés. Au même moment, il lance sa mini-série 

"Ether Mod" et "Frozen Caverns" avec Unsterbliicher qui le fait passer aux 400.000 abonnés en 

juillet 2013. En novembre 2013 il poste une vidéo "500.000 Abonnés". La Coopteam sera finale-

ment dissoute et les anciens membres seront de moins en moins présents ensemble après le 

départ de Zelvac de YouTube, et étant donné que Siphano a coupé les ponts avec Frigiel.                                                                
 

Le 9 novembre 2014, il a eu un million d'abonnés, par la suite il a sorti une vidéo.  

 

      Anaïs P. 

http://minecraft-fr.gamepedia.com/Minecraft
http://minecraft-fr.gamepedia.com/index.php?title=Zelvac&action=edit&redlink=1
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Once Upon a time est une série créée par Edward Kitsis et Adam Horowitz.  

Cette série raconte une histoire basée sur les contes de fée.  

La méchante sorcière de Blanche Neige formule une malédiction au pays des contes de fée : 

 tous les personnages de contes de fée, sauf la méchante reine, 

 perdent la mémoire et oublient qui il sont. 

Ils atterrissent dans une ville américaine du monde réel : Storybrooke. 

 Seule une personne peut les sauver : Emma Swan, la fille de Blanche Neige.    

 

J'aime beaucoup cette série car elle mélange les contes de fée et la réalité, 

ce qui la rend surprenante et peu probable.  

Mais elle n'est pas toujours facile à comprendre  

à cause de cet échange entre les contes de fées et la réalité. 

 

Il existe 4 saisons, toutes sorties en DVD.  

A certaines périodes une saison se joue sur W9 le samedi soir.  

Il y a 22 épisodes par saison. 

 

  Capucine 
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Tout d'abord, c'est quoi Fairy Tail ?  

 

Fairy Tail est un manga écrit et dessiné par Hiro Mashima. Il est pré-publié dans l’hebdomadaire 

Weekly  Shonen Magazine de l’éditeur Kodansha depuis le 2 août 2006. 

 

L'histoire : dans le royaume de Fiore, il existe parmi le commun des mortels des hommes et des 

femmes qui manipulent la magie au quotidien, on les appelle les mages. Pour mieux contrôler la 

magie, ils ont construit des guildes, qui sont des groupes de mages. 

L’une des guildes fait particulièrement parler d’elle à cause des actes réalisés par ses membres 

et aussi par les dégâts qu’ils provoquent : celle de Fairy Tail.  

 

Voici les personnages principaux de ce groupe : 

 

 

 

 

 

 

Erza Scarlett contrôle les armures et les épées. 

 

Happy et Carla sont deux chats qui peuvent voler. 

 

Wendy Marvel contrôle le vent. 

 

 

Grey Fulbuster peut contrôler la glace. 

 

 

 Théo  

Natsu Dragnir, le personnage principal masculin, peut contrôler le 

feu. 

 

Lucy Heartfilia, le personnage féminin principal, utilise des clés 

qui ouvrent la porte à des esprits. 
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LA LIGUE DES CHAMPIONS  

 

Dans cet article, je vais vous parler de la Ligue des Champions. 

La Ligue des Champions est une compétition de football qui réunit les meilleurs clubs d'Europe, 

cette compétition est aussi appelée C 1. 

 

Voici le logo et le trophée de la compétition :  

 

 

 

 

 

Un peu d'histoire : l’ancienne ligue des champions 

La Ligue des Champions a été créée en 1955, c'est une compétition qui se déroule tous les ans. 

Avant de s'appeler La Ligue des Champions, elle s'appelait la Coupe des Clubs Champions eu-

ropéens (CCC), seuls les clubs ayant gagné leurs championnats respectifs pouvaient y partici-

per. 

Pour la première édition, il y a eu 16 équipes participantes, qui ont disputé les huitièmes de fina-

le, puis les quarts de finale, les demi-finales et enfin la finale. Le gagnant de cette première édi-

tion était le Réal de Madrid C.F. (Espagne), qui a battu le Stade de Reims (France) par un score 

serré de 4 buts à 3.  

 

La nouvelle Ligue des Champions 

Le nouveau format de la Ligue des Champions est complètement différent des anciennes édi-

tions. Il y a 32 équipes engagées pour disputer le titre. 

La compétition se déroule comme ceci : 

4 tours de qualifications, le dernier est appelé barrages. 

(Le barrage est un match aller + retour par tirage au sort.) 

l'étape des phases de groupe qui marque le début de la vraie compétition. 

les 32 équipes sont regroupées en 8 groupes de 4 de A à H par tirage au sort. 

la phase finale (par tirage au sort) composée des huitièmes de finale, des quarts de finale, 

des demi-finales et de la finale. 

 

Tous les matchs sont joués aller et retour et que le meilleur gagne ! 

 

J'espère que vous avez aimé mon article. 

 

  Mathieu  
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Bienvenue dans cet article, je vais vous parler des jeux vidéo  

dont la sortie est prévue pour le second semestre 2015. 
 

Et on commence par Assassin's Creed Syndicate, le nouvel opus de la saga de Ubisoft. Le 

premier trailer est sorti le 12 mai à 18h, le gameplay est époustouflant et les nouvelles armes 

sont encore plus meurtrières ! Cet opus se déroulera à Londres pendant la révolution industrielle 

de l'époque victorienne. Le nouvel assassin s'appellera Jacob. Un jeu qui promet d’être magnifi-

que ! Il sort le 23 octobre 2015.  

 

 

 

 

Le prochain jeu est Call of Duty Black Ops III, le nouveau jeu de Activision qui reprendra les 

idées de Advanced Warfare Monde / Armes du Futur. Il sortira le 6 novembre 2015 et on y re-

trouvera bien sûr le mode zombie fidèle a Black Ops, un jeu qui promet !  
 

The Witcher 3 Wild Hunt est un jeu de CD Projekt, 1C Company, Bandai Namco Games, War-

ner Bros. Interactive Entertainment, Spike Chunsoft. C'est un open world qui est sorti le 19 mai 

2015. On y suit l'histoire d'un ensorceleur qui se nomme Gerald, entraîné dans une poursuite 

dans laquelle il va devoir affronter la Chasse Sauvage. 
 

Splatoon est l’une des dernières exclusivités de Nintendo sur WII U, un jeu ultra coloré, où l’on 

doit, avec l'aide d'armes à peinture, recouvrir un maximum de terrain dans une arène. L’équipe 

adverse doit faire de même. Au fur et à mesure de ces joutes, le joueur monte de niveau et peut 

débloquer de nouvelles armes. 
 

Uncharted 4 est un jeu de naughty dog qui est très attendu des fans de la série. Ce sera sûre-

ment le dernier, c’est l’exclu PS4 qui sort fin 2015. 
 

Halo 5 est une exclu XBOX ONE des studios Microsoft qui est, lui aussi, très attendu des fans de 

la mythique série, il sort fin 2015  

 

 

  Thomas 

 

http://www.google.fr/search?safe=vss&biw=1440&bih=805&noj=1&q=cd+projekt&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgz0HnxCXfq6-QWFxsolZvBIniG2UnJSboaWSnWyln1yWrp-cn1tQWpJaFF-WmZKan56Ym2pVUJqUk1mckVrE8_fkJFW2ufuuRXHcnJLAumlenaUTAIddYYhcAAAA&sa=X&ei=oDtwVZHSBMzbUY_SgcgF&ve
http://www.google.fr/search?safe=vss&biw=1440&bih=805&noj=1&q=1c+company&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgz0HnxCXfq6-QWFxsolZvBIniG2RXmloqqWSnWyln1yWrp-cn1tQWpJaFF-WmZKan56Ym2pVUJqUk1mckVr0fNasShuhIpENK_NWfp_Df4lR1qwUAEQo5y9cAAAA&sa=X&ei=oDtwVZHSBMzbUY_SgcgF&ve
http://www.google.fr/search?safe=vss&biw=1440&bih=805&noj=1&q=bandai+namco+games&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgwMHnxCXfq6-QWFxsolZvBKYbVSQVplbqaWSnWyln1yWrp-cn1tQWpJaFF-WmZKan56Ym2pVUJqUk1mckVr0y-p718XS1V-i1Fb8cVQL37J545x3AD766htdAAAA&sa=X&ei=oDtwVZHSBMzbUY_
http://www.google.fr/search?safe=vss&biw=1440&bih=805&noj=1&q=wb+games&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgz0HnxCXfq6-QWFxsolZvBIniG1ubmycpqWSnWyln1yWrp-cn1tQWpJaFF-WmZKan56Ym2pVUJqUk1mckVq0-ZGrTn3hvDnOor85XQLVvv0t8ucDAMa_jCRcAAAA&sa=X&ei=oDtwVZHSBMzbUY_SgcgF&ved=
http://www.google.fr/search?safe=vss&biw=1440&bih=805&noj=1&q=wb+games&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgz0HnxCXfq6-QWFxsolZvBIniG1ubmycpqWSnWyln1yWrp-cn1tQWpJaFF-WmZKan56Ym2pVUJqUk1mckVq0-ZGrTn3hvDnOor85XQLVvv0t8ucDAMa_jCRcAAAA&sa=X&ei=oDtwVZHSBMzbUY_SgcgF&ved=
http://www.google.fr/search?safe=vss&biw=1440&bih=805&noj=1&q=spike+chunsoft&stick=H4sIAAAAAAAAAGOovnz8BQMDgwMHnxCXfq6-QWFxsolZvBKYnWdcUWRYpKWSnWyln1yWrp-cn1tQWpJaFF-WmZKan56Ym2pVUJqUk1mckVrU3fVz64rXC860BwV94zv4OzPdZYcpABwbXvxdAAAA&sa=X&ei=oDtwVZHSBMzbUY_Sgcg
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Evolution jeux videos (4) 

Monster Hunter Ultimate 4 

 

Saaaalut les gamers ! Comment ça va ?  

Moi, très bien car, dans cet Evolution Jeux Vidéos, 

 nous allons parler d'un jeu que j'ai testé  

et qui se nomme Monster Hunter Ultimate 4.  

 

Beaucoup d'entre vous connaissent Monster Hunter qui existe depuis bien longtemps. 

Mais je vais vous parler du dernier opus tant attendu. 

Allez c'est parti ! ! 

 

Bon, pour commencer, le mode de jeu est du style : chasse aux gros gibiers. 

Le principe ne change pas : vous êtes un chasseur et vous avez un énorme choix d'armes pour 

défier ces monstres. Les graphismes sont magnifiques et les cinématiques sont très belles. Si 

vous voulez de l'action et du combat, vous serez servis. Si vous êtes plutôt énigmes, je vous dé-

conseille. Ce jeu est aussi basé sur le collectif, jusqu'à 4 joueurs maximum. 

 

Ce que j'aime beaucoup dans ce jeu, c'est l'originalité des monstres et la réflexion nécessaire 

pour trouver chaque point faible de la bête. 

Il faut savoir préparer des potions, améliorer ses armures... Enfin ce jeu est très bien pensé car 

vous voyagez dans ce monde hostile. Vous avez aussi un chat de combat pour vous soigner ou 

vous aider à terrasser ces monstres. 

 

Maintenant voici les plus et les moins de ce jeu : 

 

les plus : 

une super maniabilité des armes 

des graphismes améliorés 

des monstres encore plus géniaux 

Les moins : 

un peu trop de répétition 

pas assez de temps sur certaines missions 

peu d'équipement pour les Felynes ( chats de combats) 

 

Et voilà c'est déjà fini, à bientôt pour un nouvel article ! ! 

 

Yirmiya J.  
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Dans cet article nous allons vous parler de Terraria, il s'agit d'un jeu indépendant qui a une direc-

tion artistique particulière car il s'agit d'un jeu en 2D. Il a été crée en 2011 par Re-logic. 
 

Les bases 

Lorsque vous débutez votre expérience de jeu, vous avez 3 objets dans votre inventaire : une 

épée, une pioche et une hache en cuivre. Aucun block n'est cassable à main nue, on est obligé 

d'utiliser l'outil approprié. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voici les stuffs de base (les stuffs dans le monde normal) :  

 

Dans Terraria, il est important de construire  

des villes ou des villages pour  amener des PNJ  

et pouvoir faire du commerce. 

Les boss  

 

Il y a 2 types de mode de jeux :  

le mode normal dit facile et le mode hardmode dit difficile. Les boss du 

monde facile sont plus faciles (c’est logique !) tandis que ceux du hard-

mode sont plus difficiles. 

 

Le boss le plus facile du jeu est l'oeil de Cthulu, ensuite il y a le Dévo-

reur de monde, puis Skeletron qui garde un donjon rempli de coffres et 

est très dangereux . 

 

Pour passer dans le hardmode il faut tuer le Mur de chair, qui est un 

boss qui se trouve dans les enfers et qui est assez difficile à battre. 
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Une fois le Mur de chair tué, vous trouverez un message vous disant que vous êtes passés dans 

le  hardmode,  la corruption va se répandre (l'endroit où l'on peut invoquer le Dévoreur de mon-

de) et la pureté va naître. La pureté est l'inverse de la corruption, des monstres purs y naissent. 

Quand vous serez dans le hardmode, vous pourrez casser les hôtels de démons qui vous donne-

ront de nouveaux minerais comme l'orichalque, le mithril, le cobalt, l'adamantine.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Une fois le Golem tué, vous aurez un autre message disant que le donjon s'agite, cela veut dire 

que, quand vous irez dans le donjon, vous aurez une chance de rencontrer le Paladin. 

Le boss ultime du jeu est Ocram, il permet de faire l'armure du dragon qui est la meilleure armure 

du jeu. Ocram est un boss très difficile à battre : même en possédant le meilleur set du jeu, vous 

aurez du mal à le tuer car il fait énormément de dégâts et il a 34 000 points de vie. 

 

Merci d'avoir lu cet article ! 

 

 Simon et Matéo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dans le hardmode, vous pourrez invoquer les boss mécaniques qui sont 

les boss ultimes du jeu. Quand vous tuerez un boss mécanique, un mes-

sage vous avertit que la jungle s'agite, ceci veut dire que le bulbe de 

Plantera est né. 

Plantera est un boss assez difficile à tuer qui, une fois mort, vous donne-

ra des loots notamment la clé du temple. 

 

Une fois éliminé Platera, vous aurez la clé du temple lizhard qui 

vous permettra d'ouvrir la porte du lizhard. Dans le temple du liz-

hard, vous trouverez des coffres avec des jauges d'énergies qui 

vous permettront de faire naître le Golem. Il faut appliquer les gor-

ges d'énergies sur son hôtel pour le faire naître.  
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Les personnages 

 

 

 

Nom : Altaïr 

Armes : 2 lames secrètes, 1 épée, 1 petite arbalète. 

Jeu : Assassin'S Creed 1 

Altaïr est le premier héros de la série.  

Il est l’un des premiers Assassins de l'histoire,  

qui se passe à Jérusalem.  

Altaïr est surnommé  «le déchu» 

 car il a commis une erreur qui lui fera perdre son grade.  

Tout au long du jeu, il tentera de racheter ses erreurs passées et il va 

passer d’apprenti Assassin à Assassin puis à Maître Assassin. 

 

Nom : Ezio 

Armes : 1 lame secrète, 1 fusil fantôme incrusté dans sa lame, 1 épée. 

Jeux : Assassin'S Creed 2, Assassin'S Creed Brotherhood,  

Assassin'S Creed Révélation 

Ezio est un Assassin italien en quête de vengeance.  

Il est né à Florence. 

 Il fera partie du mouvement de rébellion contre les Borgia,  

c’est un héros et une légende pour la dynastie des Assassins,  

un héros dont nous suivons les aventures extravagantes pendant 3 épisodes. 
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Nom : Connor Kenway 

Armes : 1 tomahawk, 1 arc, 1 fusil et 2 lames secrètes.   

Jeux : Assassin'S Creed 3, Assassin'S Creed Libération 

Connor est un Indien nord américain  

né d’un père templier (Ethan Kenway) et d’une mère indienne (Kaniehti:io). 

 Il naît dans sa tribu en l'absence de son père. 

 Sa mère l'éduquera seule  

jusqu’au jour où les templiers viendront mettre le feu à son village  

et où elle mourra.  

Il va plus tard être sacré Assassin par son maître Achille. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Axel et Doryan 

 

 

 

Nom : Edward Kenway 

Armes : 2 lames secrètes, 2 fusils, 2 épées, 1 fléchette soporifique. 

Jeu : Assassin's creed 4. 

Edward rejoint très jeune l'équipage du corsaire Alexander Doezell  

et sillonne les eaux profondes des Caraïbes. 

 Néanmoins, lorsque la guerre prend subitement fin,  

et voyant que sa soif d'or et de réputation n’est pas rassasiée,  

Edward est séduit par la vie de pirate.  

C'est à l'occasion de cette quête de fortune  

qu'il se retrouve mêlé au conflit éternel  

opposant la Confrérie des Assassins à l'Ordre des Templiers. 
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Le parc Astérix 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les informations pratiques 

Comment y aller : en voiture (30 km de Paris), en navette ou en transport en commun plus navet-

te. 

Où est-il situé : à Plailly, dans l’Oise. 

Les horaires : en 2015 le parc est ouvert du 11 avril au 1er novembre de 10h00 à 18h00. 

Les tarifs : le prix du billet d’entrée est de 38 € pour les enfants de moins de 12 ans (gratuit jus-

qu’à 3 ans) et de 48 euros à partir de 12 ans et adultes. 

Les séjours : séjour 1 jour \ 1 nuit à partir de 78 € pour les plus de 12 ans (donc prix adulte) et de 

36 € pour les enfants entre 3 et 11 ans. 

 

Le parc a ouvert en 1989, il est en concurrence avec Disneyland Paris car ce sont les deux parcs 

les plus importants d'Ile de France. 

 

Les univers 

En tout il y a 6 univers : L’Égypte, La Gaule, L'Empire Romain, La Grèce, Les Vikings et A travers 

le temps. 

 

Voici un plan du parc   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.parcasterix.fr/legypte
http://www.parcasterix.fr/bienvenue-chez-les-gaulois
http://www.parcasterix.fr/lempire-romain
http://www.parcasterix.fr/la-grece-antique
http://www.parcasterix.fr/les-vikings
http://www.parcasterix.fr/travers-le-temps
http://www.parcasterix.fr/travers-le-temps
http://fr.wikipedia.org/wiki/Fichier:Parc-ast%C3%A9rix.png
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Les attractions 

Si vous voulez des attractions à sensations fortes, en voici quelques exemples ! 

 

Dans l’univers Empire Romain  

Romus et Rapidus : un rapid river mouvementé sur des grosses bouées. 

Le défi de César : Mad house. 

 

Dans l’univers Grèce antique  

Le vol d’Icare : des montagnes russes 

Le tonnerre de Zeus : montagnes russes en bois d’une hauteur de 33 m et d’une vitesse de 80 

km / h. 

Le cheval de Troie : des tapis volants. 

 

Dans l’univers Les Vikings 

La galère : bateau à bascule. 

Goudurix : montagnes russes en métal. 

 

Dans l’univers L’Egypte  

Oziris : montagnes russes inversées. 

             Goudurix 

Dans l’univers La Gaule 

Menhir express : voyage mouvementé à travers la forêt et fin sur une chute de 13 m. 

Trace du Hourra : montagnes russes en bobsleigh, 900 m de descente à 60 km/h. 

Grand Splatch : circuit aquatique sur les hauteurs du parc. 

 

Dans l’univers A travers le temps 

Transdemonium : train fantôme sur le thème de l’an Mil. 

L’oxygénarium : descente en bouées dans un grand toboggan. 

 

 

 

 

  Anaïs  

 

 

 

 

 

           Oziris 

 

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/bb/Goudurix.JPG
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/fr/f/f5/Oziris%2C_l%27Egypte%2C_Parc_Asterix%2C_France.JPG
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ghost's stories  
 

 

 

 

 

Le miroir 
Dans une maison, à la campagne, les parents d'une petite fille étaient partis dîner au restaurant 

en laissant leur fille sous la garde d’une amie. Après leur départ, la petite fille alla se coucher et 

la jeune femme  se mit à regarder la télévision dans le salon.  

Soudain elle entendit des cris dans la chambre de la petite fille, elle s’y précipita et vit que celle-ci 

dormait, elle retourna donc dans le salon et, cinq minutes plus tard, elle entendit de nouveau les 

cris de la petite. De retour dans la chambre, elle constata qu’elle dormait toujours. Elle aperçut 

par la fenêtre une personne qui la saluait, elle lui répondit d'un signe, puis elle téléphona  aux pa-

rents de la petite fille et leur demanda qui étaient les voisins ou les amis qu'on voyait de la fenê-

tre de leur fille. Ceux-ci lui répondirent qu'il n'y avait pas de fenêtre dans cette chambre mais un 

miroir. Elle entendit alors des cris plus forts que jamais qui provenaient de la chambre, elle y cou-

rut et vit sur le lit du sang et le cadavre de la fille, sur le miroir était écrit : ce sera bientôt ton tour ! 

 

La veille dame 
Un jeune garçon, qui rentrait du collège, marchait dans la rue pour aller chez lui. Il entendit un 

bruit derrière lui et il vit une veille femme assise sur un banc. Il continua à marcher et, un peu 

plus loin, il entendit de nouveau un bruit derrière lui et il vit la veille femme parler au boulanger. 

Puis il arriva chez lui et, avant d'entrer, il regarda derrière lui et ne vit cette fois personne. 

Il entra chez lui et découvrit dans son salon la veille femme, un couteau plein de sang à la main ! 

 

 
 Thomas 


